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RESUMEN
La presente investigacion titulada Influencia de las herramientas tecnoldgicas en el
aprendizaje virtual del area de comunicacion en los estudiantes del tercer grado de
secundaria de la institucién educativa Antonio Raimondi de Ollachea 2020, que tiene por
objetivo general determinar la influencia de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje
virtual del area de comunicacion en los estudiantes de tercer grado de secundaria de la
Institucién Educativa Antonio Raimondi del Distrito de Ollachea.

El trabajo de investigacion metodoldgicamente tiene un enfoque cuantitativo, es de tipo
descriptivo transversal y un nivel aplicado, habiendo utilizado el método hipotético deductivo
para poder demostrar las hipétesis de investigacion y finalmente se aplic6 un disefio
cuasiexperimental con pre y post test.

Para el desarrollo de la investigacion se trabajé con una poblaciéon conformada de 261
estudiantes de la instituciébn educativa Antonio Raimondi de Ollachea y una muestra
conformada por los estudiantes de tercer grado de secundaria de 54 estudiantes distribuida
en el grupo control y experimental. Asimismo, para la recoleccion de datos se han utilizado la
técnica de la encuesta y evaluacion con sus respectivos instrumentos que son la guia de
encuesta y el pre y pos test.

Finalmente se arribé a la siguiente conclusion general, que afirma que se ha logrado
determinar estadisticamente que las herramientas tecnol6gicas influyen significativamente en
el aprendizaje virtual del area de comunicacién en los estudiantes de tercer grado de

secundaria de la Institucidn Educativa Antonio Raimondi del Distrito de Ollachea.

Palabras clave: herramientas tecnoldgicas, aprendizaje virtual, &rea de comunicacion



ABSTRACT

The present investigation entitled Influence of technological tools in virtual learning in the area
of communication in third-grade students of the Antonio Raimondi de Ollachea 2020
educational institution, which has as a general objective to determine the influence of
technological tools on learning virtual communication area in third grade high school students
of the Antonio Raimondi Educational Institution of the Ollachea District.

The research work methodologically has a quantitative approach, it is of a cross-sectional
descriptive type and an applied level, having used the hypothetical deductive method to be
able to demonstrate the research hypotheses and finally a quasi-experimental design with pre
and post test was applied.

For the development of the research, we worked with a population made up of 261 students
from the Antonio Raimondi educational institution in Ollachea and a sample made up of third
grade high school students of 54 students distributed in the control and experimental group.
Likewise, for data collection, the survey and evaluation technique have been used with their
respective instruments, which are the survey guide and the pre and post test.

Finally, the following general conclusion was reached, which states that it has been possible
to statistically determine that technological tools significantly influence virtual learning in the
area of communication in third grade high school students of the Antonio Raimondi
Educational Institution of the Ollachea District.

Keywords: technological tools, virtual learning, communication area



INTRODUCCION

El presente trabajo déeNFLUBENCKSDEiLAS EERRAMIENTAS ul ado:

TECNOLOGICAS EN EL APRENDIZAJE VIRTUAL DEL AREA DE COMUNICACION EN

LOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE SECUNDARIA DE LA INSTITUCION

EDUCATIVA ANTONIO RAIMONDI DE OLLACHEA, PUNO 20200 tiene como

determinar el nivel de influencia de los diferentes medios virtuales en la mejora de
aprendizajes.

En la actualidad aprender en espacios no formales e interactuar con otros es importante para
la mejora de aprendizajes y el desarrollo personal utilizando plataformas, comunidades
virtuales, blog y diferentes herramientas o aplicaciones que se presentan en forma gratuita a
través del internet ademas las redes sociales son espacios significativos para que un grupo
de personas pueda potenciar su comunicacion y realizar actividades colectivas. El uso de
redes sociales permite no solo buscar entretenimiento y socializacién sino, también, puede
servir para la difusion de informacién til, asi como compartir el conocimiento entre las
personas (Fueyo, Braga & Fano 2015). Por ello que en nuestro pais se presenta un gran reto
de mejorar la calidad educativa en el enfoque por competencias utilizando medios virtuales
en el desarrollo de las experiencias de aprendizaje en los estudiantes.

La educacion a distancia ha pasado por varios periodos y ha evolucionado desde aquella
sostenida por un sistema de correo convencional a uno apoyando en medios tecnoldgicos y
multimedial, donde la interaccién ya no es bidireccional sino que permite la comunicacién
multidireccional entre docente-estudiantes y estudiante-estudiante (Cooperberg, 2002). Por
ello es necesario abordar este tema de los medios virtuales en la mejora de los aprendizajes
de los estudiantes asimismo para la formacion de los docentes para su desarrollo profesional,
espiritu de innovacion y de transformacion de la calidad de experiencias de aprendizajes. Por

otra parte, el uso de las nuevas tecnologias de innovacion TIC para el aprendizaje ha tenido
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distintas concepciones desde quienes asumen que la tecnologia en si misma es una
herramienta para el aprendizaje por los fines que se encuentra en ella.

Asimismo, la presente tesis esta estructurada en capitulos para facilitar la comprension y
lectura por parte del lector o interesado en el tema de investigacion:

El CAPITULO I: Marco tedrico conceptual, en el cual se consideran los antecedentes del
problema que son tesis a nivel internacional, nacional y local; también las bases teoricas
cientificas y finalmente la definicion de términos basicos

El CAPITULO II: Marco operativo, en el que se describe la realidad problematica del tema
de investigacion realizando una abstraccion de lo observado, luego se enuncia los problemas
de investigacion a manera de interrogantes: el problema general y los problemas especificos.
Y a partir de estos problemas se formulan el objetivo general y especificos de la investigacion,
como también las hipotesis de investigacion general y especificas. También el lector en este
capitulo podra encontrar la justificacién, importancia y las limitaciones de la presente
investigacion.

Por otra parte, también se considera el cuadro de operacionalizacion de las variables; la
metodologia de la investigacién donde se especifica el tipo y nivel de investigacion, el método
y disefio de investigacion, la poblacion y muestra sobre la cual se ha realizado la aplicacion
de los instrumentos de investigacion, los cuales servirdn para el analisis estadistico que se
mostraran en tablas y cuadros estadisticos, y finalmente se realizara una prueba de hipétesis
y discusion de los resultados.

El CAPITULO IIl: Marco propositivo de la investigacion, muestra los siguientes acapites:
denominacion de la propuesta, descripcion del problema, justificacion, publico objetivo,
objetivos, Recursos humanos, actividades, planificacion detallada de las actividades y la
evaluacion de la propuesta

FINALMENTE se consideran las conclusiones y recomendaciones a las cuales se arribaron
finalizada la investigacion, las referencias bibliograficas y los anexos pertinentes al trabajo

realizado.
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CAPITULO |
I.  MARCO TEORICO CONCEPTUAL
1.1. Antecedentes del problema
1.1.1. Antecedentes internacionales

Freire (2017) en su tesis titulada: i Recur sos tecnol -gicos y s
rendimiento académico de los estudiantes del séptimo afio de educacién basico de la unidad
educativa padre Cayetano Tarruell en la ciudad de Guayaquilen elafio 20160, se pl ant e a
objetivos de determinar la incidencia del uso de los recursos tecnolégicos identificando los
fundamentos tedricos y la incidencia en el rendimiento académico de los recursos
tecnolégicos en el area de computacion utilizando una encuesta dirigida los 59 estudiantes
sobre qué piensan del mal uso de la redes sociales y que afectan al rendimiento académico;
evidenciandose que un 16,95% manifiestan que lo les afecta en su rendimiento académico el
uso de las redes sociales, el 62,71% manifestaron que si afecta en su rendimiento académico,
a su vez el 20,34% indicaron que el uso de las redes sociales afecta mas o menos en su
rendimiento académico. En cuanto a la interrogante ¢ Piensa que el rendimiento académico
se ve afectado por la falta de utilizacion de materiales didacticos y tecnolégicos dentro del
aula? Se obtiene como resultado de esto que el 0,00% no les afecta en cuanto al uso de
recursos tecnoldgicos en las sesiones de aprendizaje dentro del aula y que a un 100%
contestaron que si le afecta en el rendimiento académico la falta de utilizaciébn de materiales
didacticos y tecnoldgicos.

En consecuencia es necesario implementar en la actualidad nuevas formas de
aprendizaje basado en el uso de los recursos tecnolégicos en los estudiantes para tener altos
conocimientos en estos tiempos de competitividad de manera que si se puede implementar
aprendizajes de acuerdo a la tecnologia y que a su vez son practico en su uso y que
promueven la participacion personalizada y grupal de los estudiantes. Por ello también
manifiesta que es necesario para la aplicabilidad del proyecto de investigacion de que los
profesores y estudiantes tienen que estar en constante actualizacion en el uso de las nuevas

tecnologias para su utilizacion, procesamiento y difusién de todo tipo de informacién y tener



una mejor vision de la tarea educativa en la construccion del aprendizaje y el alcance de
metas propuestas.

Diezmas y Marqués (2015) afirman en su tesis: fiLa mejora del aprendizaje a través de
las nuevas tecnologias y de la implantacion del curriculo nacional, Madrida Determina las
siguientes conclusiones:

La tecnologia en todo contexto a través del uso de diferentes dispositivos (Pc. Laptop,
tableta, celular, etc.) constituyen una herramienta que por si sola no garantiza el logro de
aprendizajes en los estudiantes, sino es eficaz cuando se utilice con un nuevo enfoque
metodoldgico donde el estudiantes es el centro del proceso de aprendizaje permitiéndose asi
para que estimule sus actividades mentales, reflexione de la importancia de la internet y
produzca actividades de aprendizaje en diferentes formatos y medios virtuales.

Que en el contexto actual es necesario reflexionar acerca de cuales han de ser los
objetivos de la educacion, por ello, hay que tener en cuenta el importante papel de las nuevas
tecnologias para que el estudiante pueda desarrollarse plenamente, ya que la comunicacion,
el conocimiento y el mundo laboral se encuentran mediatizados por las TIC y por ello es
necesario que los docentes se comprometan a un cambio metodolégico y conozcan las
ventajas de las distintas herramientas digitales con el objetivo de mejorar los aprendizajes de
los estudiantes conectada a las demandas de la sociedad y al desarrollo de competencias.
Es asi entonces que los estudiantes aprendan haciendo y adquiriendo nuevos conocimientos,
habilidades y actitudes digitales para resolver problemas de la vida y sean mas competentes.
1.1.2. Antecedentes nacionales:

Sanchez (2019) en su tesis: finfluencia del uso del aula virtual en el nivel de
aprendizaje de los estudiantesdel c ur s o d e ddatemfina utiim& €l autaaidual en la
ensefianza y aprendizaje de las diferentes areas o cursos utilizando plataformas virtuales
para mejorar el rendimiento académico significativamente afirmado asi de acuerdo al
cuestionario aplicado en los estudiantes en el curso de Informética en lo que refiere que los
resultados muestran cambios en sus diferentes grupos, primero en el grupo de control donde
participaron 20 estudiantes que representan el 66,7% presentan un nivel de inicio en el
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aprendizaje en la prueba pretest y al finalizar con la prueba postest con un 43,3% de
aprendizaje logrado. De manera semejante en el grupo experimental de una muestra de 14
estudiantes en la prueba pretest el 46,7% se ubican en el nivel de inicio de aprendizaje por
otra parte en la prueba postest un total de 70% logré el aprendizaje esperado donde se valora
el uso de recursos virtuales en la mejora significativa del aprendizaje en los estudiantes.
Consecuencia de esto en la prueba de Wilcoxon con un nivel de confianza del 95% se
determina de acuerdo a los resultados del cuestionario que en los grupos de control y
experimental existen diferencias entre el pretest y postest (p=0,000) asimismo se muestran
cambios de mejora en los aprendizajes en ambos grupos.

Anco (2014)ensutesissin Apl i caci - n de | a plataforma virt.:
de la informética en los estudiantes del primer ciclo de la especialidad de telecomunicaciones
e inform8tica; Uni versidad Naci onal EndoequeEsd uc ac i
refiere a los objetivos de determinar el grado de influencia del uso de la plataforma Moodle
en el aprendizaje de curso de informatica, a su vez establecer las diferencias significativas
gue existen en el grado de aprendizaje de informatica entre el grupo experimental y de control
mediante una prueba objetiva o llamada también pre testy pos test y una ficha de observacion
para medir el aprendizaje con el uso de la plataforma Moodle se obtiene como resultados
indican que la hipoétesis general ha sido basicamente aceptada con entusiasmo como
propuesta pedagoégica con un valor medio de 16,67 valor de mediana de 17,00 a diferencia
del grupo control con resultado del valor medio de 14,13 y con valor de mediana de 14,00 en
tal sentido se recomienda que la utilizacion de la tecnologia en la educacion a través de
herramientas tecnolégicas como en este caso la plataforma Moodle es de suma utilidad para
elevar el nivel de aprendizaje de los estudiantes. Finalmente el uso de medios virtuales en
las sesiones de aprendizaje como es el caso del Moodle es una innovacion pedagégica-
tecnolégica y ha demostrado que es un medio eficaz para generar aprendizajes significativos
en diferentes temas y areas de la educacion, ya que permiten integrar conceptos utilizando
recursos digitales como foros, actividades, cuestionarios, libros digitales, videos y demas
aplicaciones que permiten lograr que los estudiantes aprendan haciendo y ademas
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desarrollen una autonomia en su aprendizaje. A su vez nos recomienda promover y utilizar
diferentes medios virtuales para una ensefianza eficaz en las diferentes areas.
1.1.3. Antecedentes locales:

Paxci (2017) plantea en su tesis AEnt or nos virtual es par a e
programaci -n |lineal en queldaplddciantde lesentanesvistmlesu ndar i a
es eficaz en el criterio de razonamiento y demostracion para el aprendizaje de programacion
lineal en el area de matematica en los estudiantes de quinto afio de la Institucién Educativa
Pedro Vilcapaza de la ciudad de Juliaca, llegando a la conclusion de que al realizar la prueba
de hipétesis observandose en los datos de la pre prueba se tiene un promedio de calificacién
de 11,64 y en la post prueba los estudiantes alcanzan un promedio de 14,86 a diferencia del
otro grupo que no utilizaron entornos virtuales de aprendizaje. Se recomienda en base a los
resultados obtenidos en el trabajo de investigacion el uso de los entornos virtuales en y para
el aprendizaje y enseflanza, ya que tienen un aspecto positivo para la resolucion de
problemas puesto que permite que los estudiantes puedan realizar sus actividades de
aprendizaje de manera mas divertida, por lo que es necesario promover el uso de medios
virtuales para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.

Bejar (2020) en su tesis: fFlipped Classroom y aprendizaje de las funciones
trigonom®tricas en el primer afo de bachillerat
plantea el objetivo general de determinar la influencia del modelo Flipeed Classroom en la
realizacion de las sesiones de aprendizaje mediante la aplicacion de la lista de cotejo,
practicas calificadas y rubrica de evaluacion obteniendo resultados donde se muestran en
niveles de logro de acuerdo al criterio de evaluacion del MINEDU (2018) se afirma que en un
nivel de confianza del 95% la hipotesis general que los estudiantes del grupo experimental
desarrollan de mejor manera las competencias matematicas en la realizaciéon de las
actividades, a su vez recomienda que es necesario utilizar recursos tecnolégicos que
permitan al estudiante mejorar sus capacidades y su rendimiento en el aprendizaje de manera
favorable ya que influye positivamente al desarrollo de sus habilidades dentro y fuera del aula,

a su vez indica que hay muchas plataformas y/o herramientas virtuales que se pueden utilizar
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en diferentes areas de la educacién y que es tarea de los docentes seleccionar diferentes
plataformas adecuadas al contexto del estudiante y a las competencias que se quiere
desarrollar.

1.2. Bases teoricas o cientificas:

1.2.1. Las Tecnologias de la informacién y comunicacion en el aprendizaje

Segun Cabero, manifiesta que las nuevas tecnologias de la informacién y
comunicacion son las que giran en torno a tres medios basicos: informatica, la
microelectrénica y las telecomunicaciones; pero giran, no so6lo en forma aislada, sino lo que
es mas significativo de manera interactiva e inteconexionadas, lo que permite conseguir
nuevas realidades comunicativas (1998:198) asimismo nos plantea que se establecen nuevos
retos para una educacion de calidad en la educacién asincrénica o a distancia como son:

- Disponer de criterios y estrategias del uso de las herramientas virtuales que permitan
acceder a una informacion de calidad tanto para estudiantes y docentes.

- Actualizacion permanente de plataformas educativas que se utilicen en diversos
contextos ya que algunos son comerciales y otros de libre acceso.

- Formar estudiantes criticos, autbnomos, reflexivos, responsables y competentes en el
uso de los medios virtuales.

1.2.2. Participar en redes y comunidades virtuales de aprendizaje.

Aprender en espacios no formales, en forma permanente y en colaboracion con otros,
son claves para el desarrollo personal y profesional de los nifios, jovenes y adultos, estos
espacios se materializan en las redes y comunidades virtuales de aprendizaje.

Hablamos de comunidades virtuales cuando la interaccién que se produce entre
personas f2sicas, se realiza a trav®s de
social que emerge de la Red cuando un nimero suficiente de personas entablan discusiones
publicas durante un tiempo lo suficientemente largo, creando sentimientos mutuos de
permanencia Yy cohesi-no (Gair?2n, 2006) .
pueden entender como un caso especifico de comunidad virtual en la que sus participantes

interactlan para aprender, crear y compartir conocimiento.

Il ntern
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1.2.3. Las redes sociales en la educacion

Actualmente, las redes sociales son espacios significativos para que un grupo de
personas pueda potenciar su comunicacion y realizar actividades colectivas esto se debe a
gue son sistemas que permiten interactuar y establecer comunicacién interpersonal y todos
participen de manera cooperativa y colaborativa. Este uso de las redes sociales permite no
solo buscar entretenimiento y socializacion sino, también que puede servir para la transmision
de informacién util donde los estudiantes puedan comunicarse con informacién inmediata en
el espacio y en el tiempo y asi como compartir el conocimiento entre las personas (Fueyo,
Braga & Fano, 2015).

1.2.4. Las plataformas virtuales

Existen, en la actualidad, diversos recursos y herramientas virtuales que permiten
mejorar y potenciar la experiencia docente y del alumno en el proceso de ensefianzai
aprendizaje. En ese sentido, es necesario aprovechar dichos recursos haciendo uso de las
tecnologias digitales que se encuentran vigentes.

Uno de los recursos que puedes utilizar son las plataformas virtuales. Quiza tengas
alguna experiencia utilizando alguna plataforma virtual o hayas escuchado sobre ellas.
Recordemos un poc o®virtlaks sompdl aspagid © lugaraweb donde se
almacenan contenidos, informacion, actividades de aprendizaje, actividades de evaluacion,
entre otras diversas funciones. También se las conoce como Learning Management Systems
(LMS) o plataformas e-learning y son disefiadas para gestionar procesos de ensefianzai
aprendizaje. En ese sentido, son sistemas informaticos que ayudan a gestionar procesos de
aprendizaje y cuentan con herramientas para la distribucién de contenidos, comunicacion,
seguimiento y evaluacioén. Las plataformas virtuales permiten crear, administrar y gestionar
contenidos y actividades formativas a través de Internet.

Seg¥%n L-pez Ray: n, Escalera y Ledesma,
conjunto de entornos de interaccion, sincronica y asincrénica, donde, con base en un
programa curricular, se lleva a cabo el proceso ensefianza aprendizaje, a través de un
sistema de administraci-n de aprendizajeo
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Una de las caracteristicas que resaltan en estas plataformas es la posibilidad de
realizar comunicacion sincrénica, es decir, en tiempo real a través del uso de recursos como
chat, pizarra electrénica, videoconferencias, entre otros. Asimismo, brinda la posibilidad de
una comunicacion de manera asincrénica, es decir, en tiempo diferido a través de foros de
discusion, correo electronico, calendario de actividades, anuncios, tareas, encuestas o
cuestionarios, entre otros.

1.2.5. Entornos virtuales de aprendizaje

Son el conjunto de herramientas digitales de interaccion sincronica y asincrénica,
donde se lleva a cabo los procesos de ensefanza-aprendizaje.

(€é) |l a Organizaci-n de |l as Naciones Unidas par .
(UNESCO por sus siglas en inglés) sefiala, que los Entornos de Aprendizajes Virtuales

constituyen una forma totalmente nueva de tecnologia educativa y ofrecen una compleja serie

de oportunidades y tareas a las instituciones de ensefianza de todo el mundo. A su vez lo

define como un programa informatico interactivo de caracter pedagdégico que posee una

capacidad de comunicacion integrada, es decir, que esta asociado a las nuevas tecnologias

(Hiraldo, 2009, p. 3).

Asi mismo, un entorno virtual de aprendizaje (EVA) es un sistema o software que
proporciona medios y recursos para el desarrollo de procesos de aprendizaje. Es un espacio
0 comunidad organizada con el proposito de aprender. Su objetivo principal es crear un
espacio en los dispositivos tecnoldgicos al que tengas acceso, trayendo a las pantallas una
nueva experiencia de aprendizaje, donde puedes realizar actividades, intercambiar ideas,
tener acceso a diversos materiales acompafiar su progreso en el curso. A continuacion, te
presentamos cuatro principales caracteristicas de estos entornos:

Posibilidad de realizar las actividades desde donde se encuentre cada uno.

- Flexibilidad de horarios con propuestas de actividades asincronicas y sincrénicas.
- Espacios para el didlogo entre docentes y estudiantes, y entre estudiantes. Se crea un
clima donde existe un intercambio de conocimientos y experiencias.

- Elaboracion y puesta en practica de evaluaciones virtuales.



Por ello cuando hablamos de comunidades virtuales cuando la interaccion que se
produce entre personas fisicas, se realiza a través de Internet. Asi, pueden definirse como
Afun agr egadaeamegadelaRed cugndceun nimero suficiente de personas entablan
discusiones publicas durante un tiempo lo suficientemente largo, creando sentimientos
mut uos de permanenci a y cLash eomunidadés vifuGlesi de2 n 20
aprendizaje se pueden entender como un caso especifico de comunidad virtual en la que sus
participantes interactian para aprender, crear y compartir conocimiento.

1.2.6. Entornos virtuales de aprendizaje: tipos de plataformas

Como ya sabemos, el espacio educativo alojado en Internet que cuenta con un
conjunto de herramientas informaticas que posibilitan una interaccion didactica, se denomina
entorno virtual de aprendizaje. Estos entornos virtuales de aprendizaje deben cumplir con

cuatro caracteristicas basicas que presentamos a continuacion, citando a Boneu (2007):

- Interactividad: conseguir que la persona que esta usando la plataforma tenga conciencia
de que es el protagonista de su formacion.

- Flexibilidad: conjunto de funcionalidades que permiten que el sistema de e-learning tenga
una adaptacion facil en la organizacion donde se quiere implantar, en relacion a la
estructura institucional, los planes de estudio de la institucion y, por ultimo, a los
contenidos y estilos pedagoégicos de la organizacion.

- Escalabilidad: capacidad de la plataforma de e-learning de funcionar igualmente con un
namero pequefio o grande de usuarios.

- Estandarizacion: posibilidad de importar y exportar cursos en formatos estandar como
SCORM.

- En la actualidad existen diversos tipos de plataformas o medios virtuales que son
comerciales: WebCT, Blackboard, First Class, eCollege; y otros que son gratuitos, es
decir tienen software libre y cédigo abierto como son el Chamilo, Claroline, Docebo,

Dokeos y Moodle.



1.2.7. Teorias del aprendizaje

Una teoria es un conjunto cientificamente aceptable de principios que explican un
fendmeno. Las teorias ofrecen marcos de trabajo para interpretar las observaciones
ambientales y sirven como puentes entre la investigacion y la educacion (Suppes, 1974.
Citado por Shunk, 1997).

Diversos estudios sobre el aprendizaje han sido realizados en los Gltimos tiempos.
Filésofos, psicélogos y otros especialistas.

1.2.7.1. Teoria de Ausubel

De acuerdo con Ausubel, las personas adquieren conocimientos, principalmente a
través de la recepcion mas que a través del descubrimiento. Los conceptos, principios e ideas
les son presentados y son recibidos; no descubiertos. (Woolfolk,1990)

Menciona que el aprendizaje en el salon de clase puede ser situado a lo largo de dos
dimensiones independientes: la dimension repeticion-significativo y la dimensién recepcion-
descubrimiento.

Ausubel centra su atencion en el aprendizaje, tal como ocurre en la sala de clases,
dia a dia, en la mayoria de las escuelas. Para él, la variable mas importante que influye en el
aprendizaje es aquello que el alumno conoce. Nuevas informaciones e ideas pueden ser
aprendidas y retenidas en la medida en que existan conceptos claros e inclusivos en la
estructura cognoscitiva del aprendizaje que sirvan para establecer una determinada relacion
con la que se suministra.

En el aprendizaje por recepcion, el contenido principal de la tarea de aprendizaje
simplemente se le presenta al alumno: él Unicamente necesita relacionarlo activa y
significativamente con los aspectos relevantes de su estructura cognoscitiva y retenerlo para
el recuerdo o reconocimiento posteriores, o como una base para el aprendizaje del nuevo
material relacionado. En el aprendizaje por descubrimiento, el contenido principal de lo que
ha de aprenderse se debe de descubrir de manera independiente antes de que pueda asimilar

dentro de la estructura cognitiva (Ausubel, Novak, 2001).



La teoria que defiende tiene por objeto explicar el proceso de aprendizaje. Se
preocupa de los procesos de comprensién, transformacion, almacenamiento y uso de la
informacion.

Ausubel es un gran defensor del aprendizaje significativo: el objetivo es la adquisicion
de un conocimiento claro, factor importante que influencia la adquisicion de nuevos
conocimientos. El proceso mas importante es el aprendizaje. Su teoria se basa en el supuesto
de que las personas piensan con conceptos. Los primeros conceptos adquiridos deben estar
claros, son fundamentales y sirven de anclaje a posteriores conceptos.

Plantea en su teoria de aprendizaje sobre lo que llama la interiorizacién o asimilacion,
la cual se da por medio de la instruccion, la que lleva a los conceptos verdaderos, los cuales
se construyen en base a los conceptos previamente adquiridos.

Ausubel considera que aprender es sinénimo de comprender, y propone un modelo
de ensefianza por exposicion, en donde la exposicién es entendida como explicacion para
fomentar el aprendizaje significativo, mas que el aprendizaje por recepcion, en la que el
profesor puede utilizar organizadores previos que favorezcan la creacion de relaciones
adecuadas entre los conocimientos previos y los nuevos. Los organizadores tienen la finalidad
de facilitar la ensefianza receptiva significativa, con lo cual, es posible considerar que la
exposicion organizada de los contenidos propicia una mejor comprension (Tirado, 2010).

1.2.7.2. Teoria de Piaget

La teoria del aprendizaje o Teoria del Desarrollo: Piaget menciona que se da por la
relacion que existe entre el desarrollo psicologico y el proceso de aprendizaje; éste desarrollo
empieza desde que el nifio hace y evoluciona hacia la madurez; pero los pasos y el ambiente
difieren en cada nifio aunque sus etapas son bastante similares. Alude al tiempo como un
limitante en el aprendizaje en razén de que ciertos hechos se dan en ciertas etapas del
individuo, paso a paso el nifio evoluciona hacia una inteligencia mas madura.

Esta posicién tiene importantes implicaciones en la practica docente y en el desarrollo
del curriculo. Por un lado da la posibilidad de considerar al nifio como un ser individual Unico
e irrepetible con sus propias e intransferibles caracteristicas personales; por otro sugiere la
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existencia de caracteres generales comunes a cada tramo de edad, capaces de explicar casi
como un estereotipo la mayoria de las unificaciones relevantes de este tramo.

Los aportes de Piaget en esta materia consiste en mostrar la estructura psicogenética
de la construccion de los conocimientos a lo largo de toda la vida humana (Negrete,2010).

En el enfoque de Piaget, cada uno de nosotros percibe y estructura la realidad de
acuerdo con nuestras herramientas mentales o procesos de pensamiento. Por tanto, si los
procesos de pensamiento de un nifio difieren de los de un adulto. Piaget intent6 identificar un
namero limitado de procesos de pensamiento para cada etapa del desarrollo (Woolfolk, 1990)

1.2.7.3. Teoriade B.F. Skinner

En el condicionamiento operante lo que interesa son las relaciones funcionales entre
las respuestas operantes y los estimulos que éstas producen, y como esos estimulos
consecuentes pueden tener el poder de controlar la conducta. ElI modelo béasico del
condicionamiento operante es una triple relacién de contingencia.

El termino refuerzo es la piedra angular en el planteamiento de Skinner, definiendo
como el estimulo que aumenta la posibilidad de una respuesta. Los estimulos pueden reforzar
la conducta en un sentido positivo 0 negativo. Positivo si el estimulo produce respuesta.

Los programas de reforzamiento, una de las principales aportaciones de los estudios
de Skinner, son reglas que determinan cuando seguira la entrega o presentacion contingente
de un reforzador ante la emision de una conducta.

La teoria de Skinner en la educacién, que ademas, sirvié de base para él disefio de
los primeros modelos informaticos de ensefianza y para el disefio o la programacion
instruccional. (Tirado, 2010) Skinner opina que al cabo todo comportamiento, incluido el
humano, se puede controlar de manera semejante y la primera consecuencia educativa
directa de esto fue la maquina didactica.

La méquina puede encargarse de muchas de las funciones rutinarias del maestro y al

mismo tiempo proporcionar al alumno aquel programa que satisfaga sus expectativas.
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1.2.7.4. Teoria De Vygotsky

Es sabido que Vigotsky discrimina dos lineas de desarrollo que explicaban la
constitucion de los procesos Psicolégicos en el dominio ontogenético: la linea cultural del
desarrollo y la linea natural de desarrollo.

El desarrollo cultural del nifio se caracteriza, en primer lugar, por el hecho de que
transcurre bajo condiciones de cambios dindAmicos en el organismo. El desarrollo cultural se
halla sobrepuesto a los procesos de crecimiento, maduracién y desarrollo organico del nifio.
Forma una unidad con estos procesos, Solamente mediante un proceso de abstracciéon
podemos separar un conjunto de proceso de otro. Toda funcién aparece dos veces: primero,
a nivel social, y mas tarde, a nivel individual; primero entre personas, y después, en el interior
del propio nifio. Esto puede aplicarse igualmente a la atencion voluntaria, a la memoria l6gica,
y a la formacion de conceptos. Todas las funciones psicolégicas se originan como relaciones
entre seres humanos (Baquero, 1997).

Vygotsky (Citado Por Woolfork.1990) sugiere que el desarrollo cognoscitivo depende
mas de las personas a su alrededor. Propone que el desarrollo cognoscitivo tiene lugar
mediante la interaccion del nifio con adultos y con niflos mayores. Estas personas juegan el
papel de guia y maestro para el nifio y le dan la informacién y apoyo necesario para su
crecimiento intelectual. En ocasiones, a esta ayuda se le denomina escaldn.

En la teoria de Vygotsky la educaciéon no era ajena al desarrollo, y éste tenia lugar en
el medio sociocultural real. Por eso sus analisis versaban directamente sobre la educacion
escolar, segun esta idea el aprendizaje escolar precede al desarrollo. Dicho de otro modo, la
persona se construye de afuera hacia adentro gracias a aquellos que aprende a usar en el
ambito de las relaciones sociales, por lo tanto, en la instruccién y el aprendizaje, aquello que
se aprende, precede a la propia conciencia y a la actividad psiquica individual. La educacion

no se reduce a la adquisicién de un conjunto de informacion, sino que se conforma como una

de las fuentes deldes ar r ol | o, Aila educaci -n no se |limita
influencia en los procesos del desarrollo, ya que reestructura de modo fundamental todas las
funciones del comportamientoo. (Tirado, 2010)
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Otra idea importante de Vygotsky es que el aprendizaje que realizan las personas no
se efectlia Unicamente en el contexto escolar, lo cual conlleva una importante trascendencia
educativa, pues con su nocion de aprendizaje, la educacion va més alla de la educacion
formal, por lo que las practicas familiares y las que se produce en el grupo de iguales cobran
relevancia. (Tirado, 2010)

1.2.8. Teorias pedagdgicas que sustentan el uso de las TIC en el aprendizaje

En la actualidad con el desarrollo de la sociedad y del avance de la tecnologia de la
misma manera han evolucionado también las teorias psicolégicas y pedagdgicas en cuanto
al aprendizaje, las teorias conductistas han dado paso a otras que han significado un cambio
importante en el entorno educativo. Hoy en dia la teoria del aprendizaje constructivista es una
de las principales teorias que respaldan el desarrollo de las tecnologias de la informacion y
las comunicaciones, el uso de los entornos virtuales y modelos formativos sustentados en las
tecnologias web.

Los beneficios del b-learning se han sustentado desde la teoria del constructivismo ya
gue son facilmente adaptables al modelo basado en la solucién de problemas que deriva en
el constructivismo, porque se enfoca en la obtencién del aprendizaje por iniciativa del
estudiante, motivandolo a la autonomia para propiciar el desarrollo de destrezas. Asimismo
la teoria constructivista trata de propiciar la capacidad de autonomia en el estudiante para
gue sea un actor activo y consciente del propio desarrollo de su conocimiento, actividad que
se puede perfeccionar con la guia docente.

De igual forma el e-learning, segun la mayoria de los investigadores, asume la teoria
constructivista del aprendizaje. Es uno de los modelos mas utilizados en el ambito educativo,
ya que enfatiza en la actividad interna de redisefio, reacomodacion y reconstruccion de
esquemas y modelos mentales en los procesos de aprendizaje, en consecuencia, es el

estudiante, quien construye e interpreta la realidad con la utilizacion de internet.
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1.3. Definicién de términos bésicos:
1.3.1. Herramientas tecnoldgicas
Las Herramientas tecnoldgicas, son todos aquellos programas y aplicaciones que nos
ofrece intercambiar informacion y conocimiento éstos pueden ser utilizadas de acuerdo a las
necesidades, caracteristicas y adaptabilidad a la forma de uso de las personas. Estas
herramientas en una gran cantidad son de manera gratuita y solo se requiere tener una cuenta
Gmail.
1.3.2. Medios didéacticos
Medio es todo elemento o factor que sirve de canal para percibir o captar. Medios
didacticos seran los diferentes elementos de los que se vale el docente para comunicarse con
los educandos durante el proceso de ensefianza aprendizaje. (Artica y otros, 1999, p. 13)
1.3.3. Aprendizaje
Un criterio para definir este término es el cambio de conducta o cambio en la
capacidad de comportarse. Aprender requiere del desarrollo de nuevas acciones o la
modificaciéon de las presentes y de conducirse de manera determinada las personas
adquieren habilidades, conocimientos y creencias sin revelarlos en forma abierta cuando se
adquiere el aprendizaje. (Dale, 1997, p. 2)
1.3.4. Evaluacion
El Curr2culo Nacional de | a Educaci-n BS8sica
formativo, se evallan las competencias, es decir, los niveles cada vez mas complejos de uso
pertinente y combinado de las capacidades, tomando como referente los estandares de
aprendizaje porque describen el desarrollo de una competencia y definen qué se espera
logren todos los estudiantes al finalizar un ciclo en la Educacién Basica. En ese sentido, los
estandares de aprendizaje constituyen criterios precisos y comunes para comunicar no solo
si se ha alcanzado el estandar, sino para sefalar cuan lejos o cerca esta cada estudiante de
alcanzarloo. (p. 197).
¢Para qué evaluar?
EI CNEB (2016), sefala que los principales propésitos de la evaluacién formativa son:
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A nivel de estudiante:

- Lograr que los estudiantes sean mas autbnomos en su aprendizaje al tomar conciencia
de sus dificultades, necesidades y fortalezas.

- Aumentar la confianza de los estudiantes para asumir desafios, errores, comunicar lo
gue hacen, lo que saben y lo que no.

A nivel de docente:

- Atender a la diversidad de necesidades de aprendizaje de los estudiantes brindando
oportunidades diferenciadas en funcién de los niveles alcanzados por cada uno, a fin de
acortar brechas y evitar el rezago, la desercion o la exclusion.

- Retroalimentar permanentemente la ensefianza en funcion de las diferentes necesidades
de los estudiantes. Esto supone modificar las practicas de ensefianza para hacerlas mas
efectivas y eficientes, usar una amplia variedad de métodos y formas de ensefiar con
miras al desarrollo y logro de las competencias. (p. 197).

En este sentido, la seleccion y analisis de las evidencias de aprendizaje cobra vital
importancia ya que impactan en el desarrollo de los aprendizajes de los estudiantes al brindar
informacién que permite la formulacién de estrategias de retroalimentacion.

1.3.5. Laevaluaciéon formativa

Aproximadamente en los finales del siglo XX, Michael Scriven revolucioné la definicién
de este término evaluacion y sefiala que la evaluacion formativa como aquella que se realiza
durante el desarrollo de un programa o producto, o durante el proceso que experimenta una
persona, para ayudar a mejorarlo mientras se estd llevando a cabo. Busca detectar
deficiencias y éxitos durante la ejecucion de resultados permanecen dentro las escuelas, para
el conocimiento del propio equipo y de los participantes. La evaluacion formativa puede ser
realizada por un evaluador interno o externo, o bien, por una combinacion de éstos (Scriven,
1991). A partir de ello se inicié un gran cambio en el proceso de ensefianza aprendizaje en
cuanto la evaluacion formativa.

Seg¥%n el Curr2cul o Nacional de |l a Educ
€S un proceso sistematico en el que se recoge, analiza y valora informacion relevante acerca
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del nivel de desarrollo de las competencias en cada estudiante, con el fin de contribuir

oportunamente a mejorar su aprendizajeodo (p. 196)

formativa no solo es transformar el proceso del aprendizaje para mejorarlo, sino también

modificar el proceso por parte del docente para la mejora y adaptacioén de las competencias

a las necesidades de los estudiantes.
1.3.6. Retroalimentacion de los aprendizajes

En la actualidad este término consiste en devolver informacion sobre los logros y

dificultades en relacion a los niveles esperados de las competencias de las diferentes areas

al estudiante, permitiéndole a él a promover que realice sus propias actividades de

aprendizaje y realizarlas de la mejor manera desarrollandose asi la construccion autbnoma

del aprendizaje.

Compromisos:

Del estudiante:

- Realiza sus actividades analizando las retroalimentaciones que entregan sus pares y/o
docente.

- Comprende lo que ha realizado bien y cémo puede mejorar.

- Mejora sus actividades o actuaciones partiendo de sus errores o dificultades que ha
podido encontrar en el desarrollo de sus producciones.

- Planifica de manera autbnoma cémo seguir avanzando en su aprendizaje.

Del docente:

- Realiza la retroalimentaciéon de las actividades que realizan los estudiantes de distintas
formas: oral, escrita, grupal, individualmente y de manera sincrénica.

- Laretroalimentacion debe ser oportuna y permanente durante el desarrollo de la actividad
de aprendizaje.

- Comunica a los estudiantes los logros y dificultades planteandose preguntas.

- Trabaja partiéndose del error que puede haber realizado el estudiante, permitiéndose asi
un dialogo y reflexion sobre su actividad para clarificar sus confusiones en cuanto a la
actividad realizada.
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- Valora el esfuerzo y las diferentes estrategias que el estudiante ha utilizado para el logro
de su competencia o resultado.
- Permite establecer una comunicacién permanente.
1.3.7. Competencias transversales

Son competencias complementarias que se deben realizar en todas las areas
curriculares de acuerdo al Curriculo Nacional de Educacion Basica (2016), estas
competencias surgen a partir de las necesidades y demandas del mundo actual, a su vez son
complementarias ya que buscan la optimizacion del aprendizaje en el enfoque por
competencias. EI CNEB incluye dos competencias transversales:

La competencia 28: Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC,
permite en el estudiante utilice la masificacion de las tecnologias de comunicacion e
informaci-n con responsabilidad y ®tica. AConsi s
y optimice entornos virtuales durante el desarrollo de actividades de aprendizaje y en
pr 8cti cas Cuwricuoi Macienal dde Educacién Béasica (2016), esto implica la
alfabetizacion digital y la mediacién interactiva en el uso de las nuevas tecnologias de
acuerdo a sus necesidades e intereses de manera sistematica del estudiante para la mejora
de sus aprendizajes.

Esta competencia implica el desarrollo de las siguientes capacidades en el estudiante:

- Personaliza entornos virtuales (Identidad digital)

Gestiona informacion del entorno virtual (Gestién del conocimiento)

- Interactlda en entornos virtuales (Comunidad virtual)

- Crea objetos virtuales en diversos formatos (Cultura digital)

La competencia 29: Gestiona su aprendizaje de manera auténoma, esto se logra
cuando el estudiante toma conciencia de qué, como y para qué debe aprender por si mismo,
para ello deben reconocer su estilo de aprendizajes, utilizando sus recursos y aplicando
diversas estrategias de manera autonoma para la consecucién de un objetivo. Esta
competencia fApermite al estudiante participar d
aprendizaje, gestionar ordenada y sistematicamente las acciones a realizar, evaluar sus
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avances y dificultades, as2 como asunGumiculpr adual |
Nacional de Educacion Basica (2016) esta competencia implica las siguientes capacidades:

- Define metas de aprendizaje.

- Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas.

- Monitores ya justa su desempefio durante el proceso de aprendizaje.

1.3.8. Clase invertida

En la actualidad y en diversos contextos, la tecnologia juega un papel muy importante
en la vida de los estudiantes y también de los docentes en las diferentes areas debido a que
les proporciona diversas herramientas que le permiten acceder a todo tipo de informacion.
Esto hace que la educacién cambia dia a dia y nos obliga a descubrir nuevos medios virtuales
o aplicativos tecnoldgicos, nuevos tipos de comunicacion, una nueva forma de evaluar las
capacidades y también nuevos esquemas pedagogicos. Por lo que aprender en un formato
blended learning resulta muy desafiante, es decir el aprendizaje que combina la modalidad
no presencial con la presencial (e-learning).

La metodologia activa del modelo didactico de la clase invertida, que se viene
aplicando en los diferentes escenarios de la educacion a distancia. Santiago, y Bergmann
(2018) en su |libro AAprender al rev®s, Flipped L
la clase invertidas es un modelo pedagdgico que habilita el espacio individual de aprendizaje
en casa; es decir, el tema y los contenidos béasicos se trabajan en casa con material
seleccionado por el docente. De este modo, el aula se convierte en un espacio de aprendizaje
dinamico e interactivo; donde el maestro guia a los estudiantes mientras ellos, aplican lo que
han aprendido y se involucran con el objeto de estudio de forma creativa.

Por medio del Flipped classroom o clase invertida, no solo se aprovecha y optimiza el
tiempo durante la sesion, sino que permite dedicarlo a aquellos estudiantes que tienen mas
dificultades y necesitan apoyo ademas que, favorece el trabajo colaborativo aplicando lo ya
aprendido para resolver nuevos retos o desafios de aprendizaje. El aula invertida favorece la

autonomia, la criticidad el aprendizaje personalizado y progresivo de acuerdo al ritmo de cada
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estudiante. Para aquellos estudiantes que tienen mas dificultades significa tener el tiempo
necesario para revisar los materiales hasta comprenderlos en cualquier momento.

De acuerdo con lo mencionado, los estudiantes son beneficiados porque hay mas
tiempo para atender sus necesidades e intereses, ademas hacen uso de diversos recursos y
acceden a informacion en distintos formatos muchos de ellos interactivos. Por consiguiente,
el docente puede brindar retroalimentacion a sus estudiantes de acuerdo a los logros

alcanzados por cada uno de ellos.
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CAPITULO I

II. MARCO OPERATIVO
2.1. Descripcion de larealidad problematica

Actualmente el uso de las herramientas tecnoldgicas permite acceder a una educacion
universal, busca reducir brechas y diferencias de aprendizaje, permite apoyar la labor docente
y sobre todo mejorar la calidad y eficacia de los aprendizajes, asimismo la UNESCO vy el
Grupo Weidong tiene como proyecto AAprovechar
Educaci -n 20300 gue propi ci antrelbs resporisablescda lmbi o d
formulacion de politicas acerca de la manera en que seria posible aprovechar en gran escala
las TIC para apoyar la ejecucién del ODS 4 en lo que se refiere a garantizar una educacion
inclusiva, equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la
vida para todos. No obstante en el 2020, afio en que se propaga la pandemia de la COVID-
19 muchos estudiantes permanecieron en sus hogares ya que se anuncié el cierre de
instituciones educativas lo cual generé alteraciones emocionales y sobre todo estilos de
aprendizajes.

En nuestro pais en las Ultimas tres décadas se viene realizando diferentes programas
sobre el uso de las tecnologias educativas dando un paso a la modernidad con el objetivo de
dotar servicio de internet y de aulas de innovacion en Instituciones Educativas focalizadas en
diferentes regiones del Peru, sin embargo la falta de infraestructura, escaza capacitacion en
docentes sobre uso de recursos y herramientas tecnolégicas asi como también el poco
acceso al servicio de internet no propician una educacion acorde a la realidad mundial.
Ademas en el afio lectivo 2020 una vez publicada el D.S. 008-2020-SA que declara en
emergencia sanitaria a nivel nacional por el plazo de noventa dias calendario y dicta medidas
prevencion y control del COVID-19, a su vez el Ministerio de Educacion se dispone suspender
todas las actividades de manera obligatoria, por lo que se inicia al trabajo remoto (servicio no
presencial) por ello que se debe establecer medios de conectividad para las actividades

pedagdgicas, emocionales y tecnolédgicos a los estudiantes segun las condiciones territoriales



y sobre todo a la situaciéon de aislamiento obligatorio, por ello que es necesario el uso de
herramientas tecnolédgicas de acuerdo al tipo de conectividad de los estudiantes para el
desarrollo de las sesiones de aprendizaje y asi permitir que todos accedan a los contenidos
tematicos y demas materiales o recursos para el desarrollo de competencias.

En este contexto en la Institucién Educativa Antonio Raimondi del Distrito de Ollachea
aun no se desarrollado investigaciones acerca del uso de diferentes medios y/o entornos
virtuales que mejorarian el rendimiento académico de los estudiantes, por ello que se propone
establecer alternativas de solucion para la mejora de los aprendizajes en el area de
Comunicacion.

2.2. Problemas de investigacion
2.2.1. Problema principal

1 ¢En qué medida influye las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual del
area de comunicacion en los estudiantes de tercer grado de secundaria de la
Institucion Educativa Antonio Raimondi del Distrito de Ollachea i Puno, 20207

2.2.2. Problemas especificos

1 ¢En qué medida influye las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual del
area de comunicacion en la competencia COMUNICACION ORAL en los estudiantes
de tercer grado de secundaria de la Institucién Educativa Antonio Raimondi del Distrito
de Ollachea, Puno 2020?

1 ¢En qué medida influye las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual del
area de comunicacion en la competencia LECTURA DE TEXOS en los estudiantes de
tercer grado de secundaria de la Instituciéon Educativa Antonio Raimondi del Distrito
de Ollachea, Puno 20207

1 ¢En qué medida influye las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual del
area de comunicacion en la competencia ESCRITURA DE TEXTOS en los estudiantes
de tercer grado de secundaria de la Institucién Educativa Antonio Raimondi del Distrito

de Ollachea, Puno 20207
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2.3. Objetivos de la investigacion

2.3.1. Objetivo general

1

2.3.2.

T

2.4.

2.4.1.

Determinar la influencia de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual

del area de comunicacién en los estudiantes de tercer grado de secundaria de la

Institucion Educativa Antonio Raimondi del Distrito de Ollachea, Puno 2020.
Objetivos especificos
Determinar la influencia de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual
del area de comunicacion en la competencia COMUNICACION ORAL en los
estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Antonio
Raimondi del Distrito de Ollachea, Puno 2020.
Determinar la influencia de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual
del area de comunicaciéon en la competencia LECTURA DE TEXOS en los
estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Antonio
Raimondi del Distrito de Ollachea, Puno 2020.
Determinar la influencia de las herramientas tecnolégicas en el aprendizaje virtual
del area de comunicacion en la competencia ESCRITURA DE TEXTOS en los
estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Antonio
Raimondi del Distrito de Ollachea, Puno 2020.

Hipotesis general

Las herramientas tecnolégicas influyen significativamente en el aprendizaje virtual

del area de comunicacién en los estudiantes de tercer grado de secundaria de la

Institucién Educativa Antonio Raimondi del Distrito de Ollachea, Puno.
Hipdtesis especificas

Las herramientas tecnoldgicas influyen significativamente en el aprendizaje virtual

del area de comunicacion en la competencia COMUNICACION ORAL en los
estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Antonio

Raimondi del Distrito de Ollachea, Puno 2020.
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Las herramientas tecnoldgicas influyen significativamente en el aprendizaje virtual
del 4rea de comunicacion en la competencia LECTURA DE TEXOS en los
estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Antonio
Raimondi del Distrito de Ollachea, Puno 2020.
Las herramientas tecnoldgicas influyen significativamente en el aprendizaje virtual
del area de comunicacion en la competencia ESCRITURA DE TEXTOS en los
estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Antonio
Raimondi del Distrito de Ollachea, Puno 2020.

2.5. Justificacién e importancia de la investigacién

2.5.1. Justificacién

Actualmente convivimos con los cambios vertiginosos en cuanto al desarrollo de la
tecnologia, nuevas necesidades y nuevas demandas, por tanto, exige desarrollar una cultura
investigadora. En el campo educativo los docentes debemos investigar para generar nuevas
formas de ensefiar o proponer soluciones a los problemas educativos.

Ante este contexto y coyuntura en la que vivimos se realiza la Influencia de los medios
virtuales en el aprendizaje del area de comunicacion en los estudiantes del tercer grado de
secundaria de la Institucion Educativa Antonio Raimondi de Ollachea - Puno 2020, donde los
docentes juegan un papel importante porque que se capacitan y/o actualicen en el uso de
medios virtuales para mejorar el aprendizaje en los estudiantes.

El uso de las nuevas tecnologias de informacién para los docentes esta en auge, esto
debido a las ventajas que podrian ser Utiles para el aprendizaje en la forma no presencial,
posibilitando una comunicacion mas fluida entre el docente y estudiante.

Asimismo, los resultados del estudio ayudaran a los docentes y directivos de las
Instituciones Educativas a crear una mayor conciencia y preocupacion por innovar la didactica
de la ensefianza aprendizaje del &rea de comunicacion. Finalmente, para medir las variables
del estudio se desarrollara metodologia e instrumentos validados en el contexto internacional,

pero en esta oportunidad en un contexto de poblacién alto andina con predominancia rural.
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2.5.2.

Importancia

La presente investigacion es importante porque:

1

1

2.6.

Las herramientas tecnolégicas en la actualidad en que vivimos una situacién de
emergencia sanitaria por el COVID 19, se han convertido en aliados y pieza
fundamental e indispensable para el proceso de e ensefianza aprendizaje en todas
las instituciones educativas sean de nivel inicial, primario, secundario y superior. Ya
gue ahora el sistema educativo se vienen desarrollando de manera virtual utilizando
las herramientas denominadas TICs i tecnologias de informacion y comunicaciones.
Asimismo el trabajo realizado es relevante porque en el Distrito de Ollachea aén no
se ha realizado un estudio similar que permita determinar si es beneficioso para el
aprendizaje de los conocimientos del area de comunicacion en los estudiantes de
tercer grado de educacién secundaria.

Finalmente, esta investigacion permitird beneficiar a toda la comunidad educativa de
la ciudad de Ollachea y a la Provincia de Carabaya, Region Puno.

Limitaciones del estudio

En la presente investigacion se tuvo las siguientes limitaciones:

1

2.7.

La emergencia sanitaria por el COVID 19 hace que no se pueda tener un contacto
directo y presencial con los estudiantes, lo cual se superd con la conectividad
mediante internet y las herramientas tecnoldgicas.

Una limitada conectividad de internet en zonas distantes a la ciudad de Ollachea
donde habitan los estudiantes, lo cual se superd con compra de chips de telefonia
celular por parte de estudiantes.

Cuadro de operacionalizacion de las variables

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO
Variable - Informacion - Permite - Encuesta
independiente compartir

informacioén de
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Herramientas

tecnolégicas

Comunicacion y

colaboracion

Convivencia

digital

tipo texto,
audio, video,
imégenes,

animaciones.

Permite la
comunicacion
entre el
docente y
estudiantes,
asimismo
permite la
colaboracién
entre

estudiantes.

Permite que
los estudiantes
puedan
relacionarse
entre si
mediante foros,
chats,
videollamadas,
llamadas de

VOz, otros.
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Tecnologia

- Permite la
utilizacion de
diferentes
aplicaciones
yl/o software

educativo.

Variable
dependiente
Aprendizaje del
area de

comunicacion

Competencia 1:
Se comunica
oralmente en su

lengua materna

Competencia 2:
Lee diversos
tipos de textos
escritos en su

lengua materna

Competencia 3:
Escribe diversos
tipos de textos en
su lengua

materna

Nivel de logro

Nivel de logro

Nivel de logro

Pre test

Post test
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2.8. Metodologia de la Investigacion
2.8.1. Enfoque de la investigacion
El presente estudio es una investigacion tiene un enfoque cuantitativo, ya que los
resultados se expresaran de manera cuantificada. Esto de acuerdo a los resultados obtenidos
de la medicién de las variables de investigacion y el analisis estadistico realizado.
Herng8§ndez, Ferng8§ndez & B alpnfogue tuantitftidotilizh ja
recoleccién de datos para probar hip6tesis con base en la mediciébn numérica y el analisis
estad2stico, con el fin establecer pautas
2.8.2. Tipo de investigacion
El presente estudio es una investigacion de tipo descriptiva y transversal, descriptiva
porgue los resultados se describiran de acuerdo a los datos obtenidos de la aplicacion de los
instrumentos de investigacion a los estudiantes del grupo control y experimental; y transversal
porque solo se aplicaran en un solo momento y por Unica vez.
2.8.3. Nivel de investigacion
La presente investigacion es aplicada, por estar orientada a determinar la influencia
de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual del area de comunicacion en
estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucién educativa Antonio Raimondi de
Ollachea, provincia de Carabaya, regién Puno.
2.8.4. Método de investigacion
El método utilizado para la presente investigacion es el hipotético deductivo, ya que
planteamos hipétesis que tendran que ser comprobadas y a partir de ellos se deduciran los
resultados.
2.8.5. Disefio de investigacién
La descripcion de disefio es cuasiexperimental propuesta por Hedrick et al. (1993: 58)
y es la siguiente:
Los disefios cuasiexperimentales tienen el mismo propésito que los estudios
experimentales: probar la existencia de una relacion causal entre dos o mas variables.
Cuando la asignacion aleatoria es imposible, los cuasiexperimentos (semejantes a los
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experimentos) permiten estimar los impactos del tratamiento o programa, dependiendo de si
llega a establecer una base de comparacion apropiada.

El disefio de la investigacion es de tipo cuasi experimental donde se esta trabajando
con un grupo experimental y grupo control.

A quienes se les aplicara un pre y pos test, asi mismo la muestra utilizada es de tipo no

probabilistica ya que los grupos se estan considerando como ya establecidos.

Disefio experimental con pre test y pos test

GE O X n

GO - h

2.8.6. Poblacion y muestra de investigacion
2.8.6.1. Poblacién
La poblacién: Es el conjunto delimitado es el espacio y en el tiempo que se define,
constituye el objeto de estudio. El caracter definitivo de una poblacion se considera con cierta

elasticidad pues sucede que en ciencias sociales se admite una poblacién claramente

definida como representativa de una pobl &sci

2008).

La poblacién esta constituida de la siguiente manera:

Grado Primero Segundo Tercero Cuarto Quinto
Seccion A B C A B C A B A B A B
Numero de

) 20 |21 (19 |22 |22 |19 26 28 | 22 23 19 20
estudiantes

Total 261
Tablal.Pobl aci -n de |l a I nstituci-n Educati
Ollachea
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2.8.6.2. Muestra

La muestra es la parte de la poblacion seleccionada, y de la cual realmente se obtiene
la informacion para la realizacién del estudio y sobre este se efectuara la medicion y la
observacion de las variables que son objetos de estudio. Para esta investigaciéon se asumio
una muestra no probabilistica o también llamada no estadistica, la cual supone un
procedimiento de seleccion informal, los elementos a investigar son seleccionados porque
son facilmente disponibles (Carazas. 2008).

La muestra para el presente trabajo de investigacion es la siguiente:

MUESTRA Grado ESTUDIANTES
Grupaontrol Tercero A 26
Grupaexperimental Tercero B 28
Total deestudiantes 54
Tabla 2. Muestra de | a Instituci-n Educativa

2.9. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
2.9.1. Técnicas
Las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos son un conjunto de acciones o
procedimientos que conducen a la obtencién de informacién relevante sobre los materiales y
recursos educativos y su relacion con el nivel de logro de los aprendizajes en matemética
(Diaz y Hernandez, 1999)
Las técnicas utilizadas para la presente investigacion son:
1 Laevaluaciény
Y Laencuesta
Se aplica la encuesta porgue a través de ella permite recoger informacion en forma
directa asi mismo coadyuva el instrumento de recoleccion de datos del presente trabajo de

investigacion.
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Se aplicé la técnica de la observacidbn porque nos permiti6 ver y describir

objetivamente el comportamiento de los estudiantes de manera directa, continua y

sistematica en funcién a los objetivos propuestos para la investigacion.

Se aplico la prueba diagnéstica de ejecucion para evaluar el nivel de aprendizaje de

las dimensiones que considera el aprendizaje del area de comunicacion en relacion al uso de

los medios virtuales.

Se utilizé las pruebas aplicadas en el area de comunicacién para evaluar a los

estudiantes de ambos grupos; considerando la escala de calificacion literal que considera el

Ministerio de Educacion, que nos permitid formular juicios sisteméaticos sobre el grado de

logros de aprendizaje.

Nivel de logro

AD

Logro destacado (18 - 20)

El estudiante evidencia el logro de los aprendizajes
esperados, demostrando un manejo solvente y muy
satisfactorio en todas las tareas propuestas.

Logro previsto (14 - 17)

El estudiante evidencia el logro de los aprendizajes
esperados.

En proceso (11 - 13)

El estudiante esta en camino de lograr los

aprendizajes esperados.

En inicio (0 - 10)

El estudiante estd empezando a desarrollar los

aprendizajes esperados.

El nivel de logro alcanzado por el estudiante en las areas curriculares, segun la escala

de calificacion de la EBR, se traslada del Registro, a las Actas, Informe de Aprendizaje y

Certificados.
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2.9.2. Instrumentos:

La seleccion del instrumento se realiz6 después de la operacionalizacion de las
variables. Este proceso permiti6é dar la ruta y a la vez seleccionar el instrumento adecuado
para obtener la informacion.

La validacién del instrumento se realizé con juicio de expertos.

Para la presente investigacion se utilizaron los siguientes instrumentos:

1 Pruebas escritas: Se aplicé unos examenes escritos con una serie de preguntas
relacionadas al area de comunicacion mediante el cual se ha obtenido referencia
sobre el nivel de aprendizaje de cada estudiante, para posteriormente aplicar los
medios didacticos.

1 La guia de encuesta: Se aplicé en forma virtual mediante la aplicacién google
forms con una serie de preguntas de caracter anonimo que se envié mediante un
link por WhatsApp con preguntas elaboradas y organizadas que permiten analizar
el nivel de la influencia de las herramientas tecnoldgicas en sus aprendizajes.

2.10. Andélisis estadistico

El analisis estadistico que se realizo fue utilizando las técnicas de la estadistica
descriptiva y la estadistica inferencial, ademas del apoyo del uso del software SPSS.

Se ha trabajado en base a los datos recolectados mediante los instrumentos de
investigacion: la guia de encuesta sobre el uso de herramientas tecnoldgicas y las pruebas
escritas (pre y pos Test); los cuales fueron sometidos al analisis estadistico para obtener los
cuadros y tablas estadisticas, las pruebas de hipétesis y la discusién de resultados que se

muestran a continuacion como resultados finales de la presente investigacion.
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2.10.1. TABLAS Y CUADROS ESTADISTICOS

USO DE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN EL APRENDIZAJE VIRTUAL

DEL AREA DE COMUNICACION EN LA COMPETENCIA COMUNICACION ORAL

1.1. Analisis de las calificaciones en la competencia Comunicacién Oral.

Tabla 1

Medidas descriptivas de las calificaciones del grupo control y experimental antes y después

del uso de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual en la competencia

Comunicacion Oral.

Grupo
Comunicacion Oral Control Experimental
Pretest Minimo 10 10
Maximo 14 16
Media 12 13
Desviacion estandar 1 2
Postest Minimo 8 12
Maximo 14 18
Media 12 15
Desviacion estandar 1 2

Fuente:

Figura 1. Calificaciones del grupo control y experimental antes y después del uso de las

herramientas tecnolégicas en el aprendizaje virtual en la competencia Comunicacion Oral
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ANALISIS E INTERPRETACION: En la tablal se puede apreciar que, en la capacidad de
comunicacion oral los promedios de las calificaciones en el pre test, es decir, antes de hacer
uso de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual estan con 12 y 13 para el grupo
control y experimental respectivamente, por tanto, nos muestra que ambos grupos estan casi
en igualdad de condiciones. Por el contrario, en el post test se observa que los promedios
incrementan, pero mas en el grupo experimental.

Asi mismo la figura 1 muestra lo sefialado anteriormente, donde el grupo experimental no
presenta un incremento significativo del pre test al post test, en cambio en grupo experimental

si hay una diferencia del pre test y post test pero mantienen su variacion.
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Nivel de logro alcanzado en la competencia Comunicacion Oral.

Tabla 2

Nivel de logro alcanzado en el grupo control y experimental antes y después del uso

de las herramientas tecnolOgicas en el aprendizaje virtual en la competencia

Comunicacién Oral.

Grupo
Control Experimental

Comunicacion Oral Recuento % de N columnas  Recuento % de N columnas
Pretest C: En inicio 5 19,2% 2 7,1%
B: En proceso 19 73,1% 13 46,4%
A: Logro esperado 2 7,7% 13 46,4%
AD: Logro destacado 0 0,0% 0 0,0%
Total 26 100,0% 28 100,0%
Postest C: En inicio 2 7,7% 0 0,0%
B: En proceso 22 84,6% 7 25,0%
A: Logro esperado 2 7,7% 19 67,9%
AD: Logro destacado 0 0,0% 2 7,1%
Total 26 100,0% 28 100,0%

Fuente:

Figura 2. Nivel de logro alcanzado en el grupo control y experimental antes (pre test) del uso

de las herramientas tecnolégicas en el aprendizaje virtual en la competencia Comunicacién

Oral.
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Figura 3. Nivel de logro alcanzado en el grupo control y experimental después (postest) del

uso de las herramientas tecnolégicas en el aprendizaje virtual en la competencia

Comunicacion Oral.
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ANALISIS E INTERPRETACION: La tabla 2, figura 2 y 3 muestran el nivel de logro alcanzado

en la competencia de comunicacion oral para los grupos control y experimental del pre testy

post test. Se tiene que el 73% de los alumnos del grupo control en el pre test estan en proceso

(B) y con un 46% de los del grupo experimental. En el post test el grupo control tiene un 7.7%

en logro esperado y el grupo experimental un 67.9%.
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Tabla 3

Nivel de logro alcanzado al finalizar el periodo lectivo segun el uso de las herramientas

tecnolégicas en el aprendizaje virtual en la competencia Comunicacion Oral.

Uso herramientas tecnologicas

Comunicacion Oral A veces Casi siempre Siempre Total
Postest B: En proceso Recuento 0 2 5 7
% del total 0,0% 7,1% 17,9% 25,0%
A: Logro esperado Recuento 1 7 11 19
% del total 3,6% 25,0% 39,3% 67,9%
AD: Logro destacado Recuento 0 1 1 2
% del total 0,0% 3,6% 3,6% 7,1%
Total Recuento 1 10 17 28
% del total 3,6% 35,7% 60,7% 100,0%

Figura 4. Nivel de logro alcanzado al finalizar el periodo lectivo segun el uso de las

herramientas tecnolégicas en el aprendizaje virtual en la competencia Comunicacién Oral.

Porcentaje

B Enproceso A Logro esperado

Postest Comunicacion Oral
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tecnologicas

W A veces
M Casi siempra
W Siempre

AD: Logro destacado

ANALISIS E INTERPRETACION: Latabla 3 y figura 4 nos muestra el nivel de logro alcanzado

con la frecuencia de uso de las herramientas tecnoldgicas en el grupo experimental, en ella
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se aprecia que los alumnos que alcanzaron el nivel de logro esperado (A), hacen uso a veces
solo el 3.5%, casi siempre el 25% y siempre el 39.29% y con respecto al logro destacado
hacen uso casi siempre y siempre con 3.57% respectivamente.
1.2. Determinaciéon de la influencia de las herramientas tecnolégicas en el
aprendizaje virtual en la competencia comunicacién oral
i) Planteamiento de hipotesis
Ho: El uso de las herramientas tecnoldgicas no influye en el aprendizaje virtual de
la Comunicacion oral (Montrol = Mexperimental)-
Hi: El uso de las herramientas tecnolégicas si influye en el aprendizaje virtual de

la Comunicacion oral (Montrol < Mixperimental)

1)) Nivel de significancia
a=5%
iii) Estadistico de prueba

Los resultados de la prueba de comparacibn de medias para muestras
independientes se muestran en el Anexo 3, la tabla 3.1 muestra que p-value =
0.000 < 0.05, entonces se rechaza Ho, por tanto, se tiene que las varianzas de las
calificaciones de los grupos son diferentes.
Sabiendo que las varianzas son diferentes, la tabla 3.2 del Anexo 3, nos muestra
unt=-7.069 y el valor de probabilidad asociado al estadistico t-Student p-value =
0.000
iv) Decision
Como el p-value = 0.000 < 0.05, entonces se rechaza Ho, por tanto, se tiene que
el promedio de las calificaciones del grupo control es menor al grupo experimental.
V) Conclusién
Debido a que se rechaza Ho, podemos concluir que, el uso de las herramientas
tecnolégicas si influyen en el aprendizaje virtual de la competencia de

Comunicacion oral.
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USO DE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN EL APRENDIZAJE VIRTUAL DEL

AREA DE COMUNICACION EN LA COMPETENCIA LECTURA DE TEXTOS

1.3. Analisis de las calificaciones en la competencia Lectura de Textos.

Tabla 4

Medidas descriptivas de las calificaciones del grupo control y experimental antes y después

del uso de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual en la competencia lectura

de textos.
Grupo
Lectura de Textos Control Experimental
Pretest Minimo 8 11
Maximo 14 18
Media 11 14
Desviacion estandar 2 2
Postest Minimo 8 12
Maximo 14 18
Media 11 15
Desviacion estandar 2 2
Fuente:

Figura 5. Calificaciones del grupo control y experimental antes y después del uso de las

herramientas tecnolégicas en el aprendizaje virtual en la competencia lectura de textos.
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ANALISIS E INTERPRETAION: En la tabla 4 se puede apreciar que, en la competencia de

lectura de textos los promedios de las calificaciones en el pre test, estan con 11y 14 para el

grupo control y experimental respectivamente, Asimismo podemos observar que cuando se

aplica el post test los promedios incrementan entre 11 y 15, pero mas en el grupo

experimental.

Asi mismo la figura 5 muestra lo sefialado anteriormente, donde el grupo experimental no

presenta un incremento significativo del pre test al post test, en cambio en grupo experimental

si hay una diferencia del pre test y post test.

1.4. Nivel de logro alcanzado en la competencia Lectura de textos

Tabla b

Nivel de logro alcanzado en el grupo control y experimental antes y después del uso de las

herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual en la competencia Lectura de textos.

Grupo
Control Experimental
Lectura de Textos Recuento % de N columnas Recuento % de N columnas
Pretest C: En inicio 7 26,9% 0 0,0%
B: En proceso 17 65,4% 11 39,3%
A: Logro esperado 2 7,7% 15 53,6%
AD: Logro destacado 0 0,0% 2 7,1%
Total 26 100,0% 28 100,0%
Postest C: En inicio 6 23,1% 0 0,0%
B: En proceso 18 69,2% 6 21,4%
A: Logro esperado 2 7,7% 18 64,3%
AD: Logro destacado 0 0,0% 4 14,3%
Total 26 100,0% 28 100,0%
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Figura 6. Nivel de logro alcanzado en el grupo control y experimental antes (pre test) del uso

de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual en la competencia lectura de textos.
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Figura 7. Nivel de logro alcanzado en el grupo control y experimental después (post test) del

uso de las herramientas tecnolédgicas en el aprendizaje virtual en la competencia lectura de

textos.
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ANALISIS E INTERPRETACION: Latabla 5, figura 6 y 7 muestran el nivel de logro alcanzado

en la competencia de lectura de textos para los grupos control y experimental del pre testy

post test.

Se tiene que el 65.4% de los alumnos del grupo control en el pre test estan en proceso (B) y

con un 39.3% de los del grupo experimental y en el post test el grupo control tiene un 7.7%

en logro esperado y el grupo experimental un 64.3%.

A su vez podemos notar que hay un incremento en el logro destacado en el grupo control en

el pre test se tiene 0.0% y notamos que en el grupo experimental después de la prueba post

test se tiene 14.3%

Tabla 6

Nivel de logro alcanzado al finalizar el periodo lectivo segun el uso de las herramientas

tecnolégicas en el aprendizaje virtual en la competencia lectura de textos.

Uso herramientas tecnolédgicas

Lectura de Textos A veces Casi siempre Siempre Total
Postest B: En proceso Recuento 0 2 4 6
% del total 0,0% 7,1% 14,3% 21,4%
A: Logro esperado Recuento 1 6 11 18
% del total 3,6% 21,4% 39,3% 64,3%
AD: Logro destacado Recuento 0 2 2 4
% del total 0,0% 7,1% 7,1% 14,3%
Total Recuento 1 10 17 28
% del total 3,6% 35,7% 60,7% 100,0%
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Figura 8. Nivel de logro alcanzado al finalizar el periodo lectivo segun el uso de las

herramientas tecnolégicas en el aprendizaje virtual en la competencia lectura de textos.
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ANALISIS E INTERPRETACION: Latabla 6 y figura 8 nos muestra el nivel de logro alcanzado
con la frecuencia de uso de las herramientas tecnolégicas en el grupo experimental, en ella
se aprecia que los alumnos que alcanzaron el nivel de logro esperado (A), hacen uso a veces
solo el 3.57%, casi siempre el 21.43% y siempre el 39.29% y con respecto al logro destacado

hacen uso casi siempre con 7.14% respectivamente.

1.5. Determinacion de la influencia de las herramientas tecnolégicas en el
aprendizaje virtual en la competencia comunicacion oral
i) Planteamiento de hipotesis
Ho: El uso de las herramientas tecnoldgicas no influye en el aprendizaje virtual
de la lectura de textos (Montrol = Mexperimental) -
Hi: El uso de las herramientas tecnolégicas si influye en el aprendizaje virtual de

la lectura de textos (Montrol < Mexperimental)
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ii)

Nivel de significancia

a=5%

Estadistico de prueba

Los resultados de la prueba de comparacion de medias el Anexo 3, la tabla 3.3
muestra que p-value = 0.579 > 0.05, entonces se acepta Ho, por tanto, se tiene
que las varianzas de las calificaciones de los grupos son iguales.

Sabiendo que las varianzas son iguales, la tabla 3.4 del Anexo 3, nos muestra un
t = -7.314 y el valor de probabilidad asociado al estadistico t-Student p-value =
0.000

Decision

Como el p-value = 0.000 < 0.05, entonces se rechaza Ho, por tanto, se tiene que
el promedio de las calificaciones del grupo control es menor al grupo experimental.
Conclusion

Debido a que se rechaza Ho, podemos concluir que, el uso de las herramientas
tecnoldgicas si influyen en el aprendizaje virtual de la competencia de Lectura de

textos.
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USO DE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN EL APRENDIZAJE VIRTUAL DEL

AREA DE COMUNICACION EN LA COMPETENCIA ESCRITURA DE TEXTOS

1.6. Analisis de las calificaciones en la competencia Escritura de textos.

Tabla7

Medidas descriptivas de las calificaciones del grupo control y experimental antes y después

del uso de las herramientas tecnolégicas en el aprendizaje virtual en la competencia Escritura.

Escritura de Textos

Grupo

Control

Experimental

Pretest Minimo

Maximo

Media

Desviacion estandar
Postest Minimo

Maximo

Media

Desviacion estandar

13
10

14
11

8
16
13

2
13
19
15

2

Fuente:

Figura 9. Calificaciones del grupo control y experimental antes y después del uso de las

herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual en la competencia escritura de textos.
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ANALISIS E INTERPRETACION: En la tabla 7 se puede apreciar que, en la competencia de

lectura de textos los promedios de las calificaciones en el pre test, es decir, antes de hacer

uso de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual estan con 10 y 13 para el grupo

control y experimental respectivamente, y en el post test se observa que los promedios

incrementan de 11y 15, pero mas en el grupo experimental.

Asi mismo la figura 9 muestra lo sefialado anteriormente, donde el grupo experimental no

presenta un incremento significativo del pre test al post test, en cambio en grupo experimental

si hay una diferencia del pre test y post test.

1.7. Nivel de logro alcanzado en la competencia Escritura de textos.

Tabla 8

Nivel de logro alcanzado en el grupo control y experimental antes y después del uso de las

herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual en la competencia Escritura de textos.

Grupo

Control

Experimental

Escritura de Textos Recuento % de N columnas Recuento % de N columnas

Pretest C: En inicio 13 50,0% 4 14,3%
B: En proceso 13 50,0% 14 50,0%
A: Logro esperado 0 0,0% 10 35,7%
AD: Logro destacado 0 0,0% 0 0,0%
Total 26 100,0% 28 100,0%

Postest C: En inicio 12 46,2% 0 0,0%
B: En proceso 11 42,3% 5 17,9%
A: Logro esperado 3 11,5% 19 67,9%
AD: Logro destacado 0 0,0% 4 14,3%
Total 26 100,0% 28 100,0%
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Figura 10. Nivel de logro alcanzado en el grupo control y experimental antes (pretest) del uso

de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual en la competencia escritura de

textos.
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Figura 11. Nivel de logro alcanzado en el grupo control y experimental después (postest) del

uso de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual en la competencia escritura de

textos.
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ANALISIS E INTERPRETACION: La tabla 8, figuras 10 y 11 muestran el nivel de logro

alcanzado en la competencia de ESCRITURA DE TEXTOS para los grupos control y

experimental del pre test y post test.

Se tiene que el 50% de los alumnos del grupo control en el pre test estan en proceso (B) y

con un 50% de los del grupo experimental en tanto en el post test, el grupo control tiene un

42.3% en logro esperado (A) y el grupo experimental un 17.9%.

A su vez podemos notar que hay un incremento en el logro destacado (AD) en el grupo control

en el pre test se tiene 0.0% y notamos que en el grupo experimental después de la prueba

post test se tiene 14.3%

Tabla 9

Nivel de logro alcanzado al finalizar el periodo lectivo segun el uso de las herramientas

tecnoldgicas en el aprendizaje virtual en la competencia escritura de textos.

Uso herramientas tecnolégicas

Escritura de Textos A veces Casi siempre Siempre Total
Postest B: En proceso Recuento 0 2 3 5
% del total 0,0% 7,1% 10,7% 17,9%
A: Logro esperado Recuento 1 6 12 19
% del total 3,6% 21,4% 42,9% 67,9%
AD: Logro destacado  Recuento 0 2 2 4
% del total 0,0% 7,1% 7,1% 14,3%
Total Recuento 1 10 17 28
% del total 3,6% 35,7% 60,7% 100,0%
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Figura 12. Nivel de logro alcanzado al finalizar el periodo lectivo segun el uso de las

herramientas tecnolégicas en el aprendizaje virtual en la competencia escritura de textos.
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ANALISIS E INTERPRETACION: La tabla 9 y figura 12 nos muestra el nivel de logro
alcanzado con la frecuencia de uso de las herramientas tecnol6gicas en el grupo
experimental, en ella se aprecia que los alumnos que alcanzaron el nivel de logro esperado
(A), hacen uso a veces solo el 3.6%, casi siempre el 21.4% y siempre el 42.9% y con respecto

al logro destacado hacen uso casi siempre y siempre con 7.1% respectivamente.
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1.8.

ii)

Determinacién de la influencia de las herramientas tecnoldégicas en el

aprendizaje virtual en la competencia escritura de textos

Planteamiento de hipotesis

Ho: El uso de las herramientas tecnolégicas no influye en el aprendizaje virtual
de la escritura de textos (Montrol = Mexperimental)-

Hi: El uso de las herramientas tecnolégicas si influye en el aprendizaje virtual de
la escritura de textos (Montrol < Mexperimental)

Nivel de significancia

a=5%

Estadistico de prueba

Los resultados de la prueba de comparacibn de medias para muestras

independientes se muestran en el Anexo 3, la tabla 3.5 muestra que p-value =

0.041 < 0.05, entonces se rechaza Ho, por tanto, se tiene que las varianzas de las

calificaciones de los grupos son diferentes.

Sabiendo que las varianzas son diferentes, la tabla 3.6 del Anexo 3, nos muestra

unt=-8.092 y el valor de probabilidad asociado al estadistico t-Student p-value =

0.000

Decision

Como el p-value = 0.000 < 0.05, entonces se rechaza Ho, por tanto, se tiene que

el promedio de las calificaciones del grupo control es menor al grupo experimental.

Conclusion

Debido a que se rechaza Ho, podemos concluir que, el uso de las herramientas

tecnoldgicas si influyen en el aprendizaje virtual de la competencia de escritura de

textos.
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2. USO DE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN EL APRENDIZAJE VIRTUAL

DEL AREA DE COMUNICACION, GRUPO EXPERIMENTAL

Tabla 10
Nivel de logro alcanzado al finalizar el periodo lectivo segun el uso de las herramientas

tecnoldgicas en el aprendizaje virtual en el area de Comunicacion, grupo experimental.

Uso herramientas tecnolégicas

Nivel de Logro de area de Comunicacion A veces Casi siempre Siempre Total
POSTES B: En proceso Recuento 0 2 3 5
% del total 0,0% 7,1% 10,7% 17,9%
A: Logro esperado Recuento 1 6 12 19
% del total 3,6% 21,4% 42,9% 67,9%
AD: Logro destacado  Recuento 0 2 2 4
% del total 0,0% 7,1% 7,1% 14,3%
Total Recuento 1 10 17 28
% del total 3,6% 35,7% 60,7% 100,0%

Figura 13. Nivel de logro alcanzado al finalizar el periodo lectivo segun el uso de las
herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual en el area de Comunicacién, grupo
experimental
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2.1.

ii)

Determinacién de la influencia de las herramientas tecnoldégicas en el

aprendizaje virtual en el area de comunicacién, grupos experimental y

control.

Planteamiento de hipotesis

Ho: El uso de las herramientas tecnoldgicas no influye en el aprendizaje virtual
del &rea de comunicacion (Montrol = Mxperimental)-

Hi: El uso de las herramientas tecnoldgicas si influye en el aprendizaje virtual del
area de comunicacion (Montrol < Mexperimental)

Nivel de significancia

a=5%

Estadistico de prueba

Los resultados de la prueba de comparacibn de medias para muestras

independientes se muestran en el Anexo 3, la tabla 3.7 muestra que p-value =

0.463 > 0.05, entonces se acepta Ho, por tanto, se tiene que las varianzas de las

calificaciones de los grupos son iguales.

Sabiendo que las varianzas son iguales, la tabla 3.8 del Anexo 3, nos muestra un

t = -8.402 y el valor de probabilidad asociado al estadistico t-Student p-value =

0.000

Decision

Como el p-value = 0.000 < 0.05, entonces se rechaza Ho, por tanto, se tiene que

el promedio de las calificaciones del grupo control es menor al grupo experimental.

Conclusion

Debido a que se rechaza Ho, podemos concluir que, el uso de las herramientas

tecnoldgicas si influyen en el aprendizaje virtual del AREA DE COMUNICACION.
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2.2.

ii)

Determinacién de la influencia de las herramientas tecnoldégicas en el

aprendizaje virtual en el area de comunicacion, dentro del grupo

experimental.

Planteamiento de hipotesis

Ho: El uso de las herramientas tecnoldgicas no influye en el aprendizaje virtual
del &rea de comunicacion (Mpretest = Mpostest)-

Hi: El uso de las herramientas tecnoldgicas si influye en el aprendizaje virtual del
area de comunicacion (Myetest < Mpostest)

Nivel de significancia

a=5%

Estadistico de prueba

La tabla 3.9 de prueba para muestras relacionadas del Anexo 3, hos muestra un t

=-9.816y el valor de probabilidad asociado al estadistico t-Student p-value =0.000

Decision

Como el p-value = 0.000 < 0.05, entonces se rechaza Ho, por tanto, se tiene que

el promedio de las calificaciones del PRETEST es menor al POSTEST en el grupo

experimental.

Conclusion

Debido a que se rechaza Ho, también podemos concluir que, el uso de las

herramientas tecnoldgicas si influyen en el aprendizaje virtual del AREA DE

COMUNICACION.

52



4.3 Discusion de resultados

De acuerdo a los resultados obtenidos en la presente investigacion titulada: linfluencia
de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual del &rea de comunicacion en los
estudiantes del tercer grado de secundaria de la institucion educativa Antonio Raimondi de
Ollachea, 2020, que tiene por objetivo determinar la influencia de las herramientas
tecnoldgicas en el aprendizaje virtual del area de comunicacion en los estudiantes de tercer
grado de secundaria de la Institucion Educativa Antonio Raimondi del Distrito de Ollachea.

Se halogrado determinar estadisticamente que las herramientas tecnoldgicas influyen
significativamente en el aprendizaje virtual del area de comunicacion en los estudiantes de
tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Antonio Raimondi del Distrito de
Ollachea, de acuerdo a los resultados que se muestran en la tesis.

En consecuencia de los resultados obtenidos y las conclusiones a las que se arribaron
en la presente investigacion, se puede decir que concordamos con Quispe (2015), quien en
su tesis concluye se valora el uso de recursos virtuales en la mejora significativa del
aprendizaje en los estudiantes. Asimismo también se coincide con Anco (2014), quien en su
conclusion indica el uso de medios virtuales en las sesiones de aprendizaje como es el caso
del Moodle es una innovacion pedagdgica-tecnologica y ha demostrado que es un medio
eficaz para generar aprendizajes significativos en diferentes temas y areas de la educacién

Es mas estamos en la presencia de transformaciones radicales de lo que hasta ahora
se habia concebido como educacion a distancia y que hoy las nuevas TICs propician como
una nueva forma de aprendizaje, en donde se generan espacios virtuales que facilitan
interacciones sociales entre los participantes de estos procesos educativos,
independientemente del tiempo y lugar geografico donde se encuentren.

Por otro lado Paxci (2017) plantea en su tesi
de programacion lineal en estudiantes de secundari ao que | a aplicaci -
virtuales es eficaz en el criterio de razonamiento y demostracion para el aprendizaje de
programacion lineal en el area de matematica en los estudiantes de quinto afio de la
Institucion Educativa Pedro Vilcapaza de la ciudad de Juliaca llegando a la conclusion de que
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al realizar la prueba de hipétesis observandose en los datos de la pre prueba se tiene un
promedio de calificacién de 11,64 y en la post prueba los estudiantes alcanzan un promedio
de 14,86 a diferencia del otro grupo que no utilizaron entornos virtuales de aprendizaje. Se
recomienda en base a los resultados obtenidos en el trabajo de investigacion el uso de los
entornos virtuales en y para el aprendizaje y ensefianza tiene un aspecto positivo para la
resolucion de problemas puesto que permite que los estudiantes puedan realizar sus
actividades de aprendizaje de manera mas divertida, por lo que necesario promover el uso
de medios virtuales para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes; lo cual también
concuerda con los resultados de la presente investigacion, que demuestra que existe una
mejora en los aprendizajes del area de comunicacion cuando los estudiantes utilizan
herramientas tecnolégicas.

Finalmente se pone a consideracion de la comunidad cientifica y académica, los
resultados de la presente investigacion para que puedan tomar como referencia y aplicarlas
en otras instituciones u organizaciones educativas o de diferente indole, para beneficio y
mejora en las actividades académicas actuales, debido a que nos encontramos en tiempos
muy cambiantes e imprevisibles, y donde los avances tecnoldgicos son parte de la vida
cotidiana. Por lo cual es importante considerar el uso de las nuevas tecnologias de
informacién dentro del entorno educativo para sacarle el maximo provecho y lograr los

objetivos planteados para el logro de la calidad educativa.
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CAPITULO 1Il

. MARCO PROPOSITIVO DE LA INVESTIGACION

3.1. Denominacion de la propuesta

Taller de capacitacion sobre i Bb de herramientas tecnolégicas en los aprendizajes

de los estudiantesen | a I nstituci-n Educati v2821Antoni o
3.2.  Descripcion del problema

Teniendo en cuenta los resultados de la presente investigacién por ello es que se
plantea acciones para la realizacion a través de capacitaciones en un taller denominado: i U s o
de herramientas tecnoldgicas en los aprendizajes de los estudiantes en la Institucion
Educati va Ant guebuscaRdaleceoen doceatesy estudiantes la competencia
transversal 28: Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC ya que permite
en el estudiante utilizar las tecnologias de comunicacion e informacién con responsabilidad y
ética, a su vez esto implica la alfabetizacion digital y la mediacion interactiva en el uso de las
nuevas tecnologias de acuerdo a sus necesidades e intereses de manera sistematica para la
mejora de sus aprendizajes.

El presente taller se desarrollara con un conjunto de acciones que permitan alcanzar
el propdsito de mejorar los aprendizajes en los estudiantes y la actualizaciéon del uso de
herramientas virtuales en la educacion a distancia para docentes, ya que es necesario el uso
de las TIC en el aprendizaje y la interaccién con entornos virtuales en la educaciéon de la
actualidad.

3.3.  Justificacién

La presente propuesta se realiza de acuerdo a los resultados obtenidos en el trabajo
de investigacion ya que permite el uso de las herramientas tecnolégicas para mejorar el
rendimiento aprendizaje de los estudiantes.

Razon por la cual se plantea el mejor uso de las herramientas tecnoldgicas a través
de un programa de intervencion en la Institucién educativa Antonio Raimondi de Ollachea a

través del taller con el uso de las redes sociales y el uso de dispositivos moviles como
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estrategia didactica que permita fortalecer conocimientos digitales en el desarrollo de
sesiones innovadoras ya que se presentan nuevos retos en la educacion.
3.4. Pdublico objetivo
El programa sobre el uso de las herramientas tecnolédgicas en los aprendizajes del
area de comunicacion estara dirigido a toda la comunidad educativa Antonio Raimondi
de Ollachea.
3.5. Objetivos
3.5.1. Objetivo general
1 Desarrollar un programa que permite el buen uso y manejo de las herramientas
tecnoldgicas para mejorar los niveles de aprendizaje en el &rea de comunicacion
de la Institucion Educativa Antonio Raimondi de Ollachea.
3.5.2. Objetivos especificos
1 Ensefar el uso adecuado de las herramientas tecnolégicas en los estudiantes del
nivel secundario de la Institucion Educativa Antonio Raimondi de Ollachea.
M Motivar a los docentes de la institucion Educativa Antonio Raimondi sobre el uso
de las herramientas tecnolégicas en nuevos modelos de aprendizaje.
71 Desarrollar una actitud de ciudadania digital y mantenerse informado de las
posibilidades de las herramientas tecnoldgicas.
3.6. Recursos humanos
1 Director de la Institucion educativa
1 Docentes de las aulas de innovacion.
i Estudiantes.
3.7. Actividades
Sesién 1: La competencia transversal2 8 fi Se d e s eenternogirtuates e n
generados por Il as TI Co
Sesion 2: Gestion de la informacion y recursos digitales.

Sesion 3: Almacenar y organizar informacién en la nube.
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3.8.

3.9.

Sesion 4: Redes sociales, propdsitos y estrategias de uso profesional.

Sesion 5: Herramientas de Google Workspace

Sesion 6: Classroom, administrar aulas, evidencias y evaluaciones.

Planificacion detallada de las actividades

Marzo Abril
Actividades Semana Semana
3 4 5 3
Sesion 1: X
Sesion 2: X
Sesion 3: X
Sesion 4: X
Sesion 5:
Sesion 6: X

Evaluacién de la propuesta

La propuesta se evaluard mediante el uso de instrumentos de evaluacion y

comentarios de los participantes sobre los logros alcanzados de manera permanente

y continua.
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CONCLUSIONES

Primera

Se ha logrado determinar estadisticamente que las herramientas tecnoldgicas influyen
significativamente en el aprendizaje virtual del area de comunicacion en los estudiantes
de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Antonio Raimondi del Distrito

de Ollachea.

Segunda

Se ha logrado determinar estadisticamente que las herramientas tecnoldgicas influyen
significativamente en el aprendizaje virtual del &rea de comunicacion en la competencia
COMUNICACION ORAL en los estudiantes de tercer grado de secundaria de la

Institucién Educativa Antonio Raimondi del Distrito de Ollachea.

Tercera

Se ha logrado determinar estadisticamente que las herramientas tecnoldgicas influyen
significativamente en el aprendizaje virtual del area de comunicacion en la competencia
LECTURA DE TEXOS en los estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion

Educativa Antonio Raimondi del Distrito de Ollachea.

Cuarta

Se ha logrado determinar estadisticamente que las herramientas tecnoldgicas influyen
significativamente en el aprendizaje virtual del &rea de comunicacion en la competencia
ESCRITURA DE TEXTOS en los estudiantes de tercer grado de secundaria de la

Institucion Educativa Antonio Raimondi del Distrito de Ollachea.
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RECOMENDACIONES

Primera

A los directivos de la DREP y UGEL, se recomienda considerar el uso de las
herramientas tecnholdgicas por parte de los docentes en las sesiones de clases virtuales
para mejorar los aprendizajes en el &rea de comunicacion en los estudiantes de nivel

secundario.

Segunda

Al director de las instituciones educativas secundarias de la DREP se recomienda
realizar cursos de capacitacion sobre el uso de herramientas tecnologicas para que los
docentes las apliquen y de esa manera se puedan mejorar los aprendizajes en los

estudiantes.

Tercera

A los docentes del &rea de comunicacion de las instituciones educativas secundarias
de la DREP se recomienda utilizara las herramientas tecnoldgicas en sus sesiones de
aprendizaje virtual con la finalidad de cumplir con los objetivos planteados y obtener

una mejora en los aprendizajes de los estudiantes

Cuarta
A los encargados del area de informatica de las instituciones educativas secundarias,
se recomienda socializar el uso de herramientas tecnoldgicas para la ejecucion de las

sesiones de aprendizaje virtual por parte de los docentes.
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ANEXO 1

Prueba de normalidad de las puntuaciones

PREUBA DE NORMALIDAD DE LAS CALIFICACIONES

Shapiro-Wilk
Grupo Estadistico Gl Sig.
PRETEST Nivel de logro Control ,916 26 ,036
Experimental ,957 28 ,303
POSTEST Nivel de logro Control ,886 26 ,008
Experimental ,932 28 ,069

*. Esto es un limite inferior de la significacién verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

En esta tabla se tiene que la prueba de Shapiro - Wilk muestra un p-valor mayor a 0,05 en el Pretest
tanto para el grupo control y experimental; y para el Postest solo en grupo control se tiene un p-valor
menor a 0,05 y el grupo experimental es mayor a 0.05, por lo que los datos tienden o se ajustan a una
distribucidon normal, es decir el estadistico utilizado es el t-Student para muestras independientes y

relacionadas.



ANEXO 2

Confiabilidad del instrumento de Uso de Tecnologias y Baremo

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos

,833 12

En el coeficiente de confiabilidad alfa de Cronbach es 0,833 para el cuestionario de uso de
herramientas tecnoldgicas, estos resultados nos indican que el instrumento es bueno vy, por tanto,

confiable.

Baremos del nivel de logro

Nivel de logro Calificacion
AD Logro destacado 18171 20
A Logro previsto 1471 17
B En proceso 117 13
C En inicio 07 10

Fuente: MINEDU



Baremos del nivel de frecuencia de uso de las herramientas tecnolégicas

Escala del instrumento Uso de herramientas
0 Nunca 019

1 Casi nunca 1071 19

2 A veces 2071 29

3 Casi siempre 3071 39

4 Siempre 407 48




ANEXO 3

Pruebas de hipotesis grupo control vs experimental

Competencia: Comunicacion Oral

Tabla 3.1
Prueba de varianzas en el grupo experimental i postest de las calificaciones en la

competencia Comunicacion Oral.

Prueba de Levene de igualdad de

varianzas

Comunicacion Oral F Sig.

Postest 6,123 ,017

Tabla 3.2
Prueba de comparacion de medias en el grupo experimental i postest de las

calificaciones en la competencia Comunicacion Oral.

prueba t para la igualdad de medias
95% de IC de la

Sig. Diferencia de = Diferencia de diferencia
Comunicacion Oral t gl (bilateral) medias error estandar  Inferior  Superior
Postest Varianzas iguales -6,987 52 ,000 -2,865 ,410 -3,688 -2,042
No varianzas iguales -7,069 49,217 ,000 -2,865 ,405 -3,680 -2,051

Competencia: Lectura de Textos

Tabla 3.3
Prueba de varianzas en el grupo experimental 1 postest de las calificaciones en la
competencia lectura de textos.

Prueba de Levene de igualdad de varianzas

Lectura de Textos F Sig.
Postest , 312 ,579




Tabla 3.4

Prueba de comparacion de medias en el grupo experimental i postest de las

calificaciones en la competencia lectura de textos.

prueba t para la igualdad de medias

95% de IC de la

Sig. Diferencia de = Diferencia de diferencia
Lectura de Textos t gl (bilateral) medias error estandar  Inferior  Superior
Postest Varianzas iguales -7,314 52 ,000 -3,574 ,489 -4,555 -2,594
No varianzas iguales -7,327 51,962 ,000 -3,574 ,488 -4,553 -2,595

Competencia: Escritura de Textos

Tabla 3.5
Prueba de varianzas en el grupo experimental T postest de las calificaciones en la
competencia escritura de textos.

Prueba de Levene de igualdad de

varianzas

Escritura de Textos F Sig.

Postest 4,392 ,041

Tabla 3.6

Prueba de comparaciéon de medias en el grupo experimental i postest de las

calificaciones en la competencia escritura de textos.

prueba t para la igualdad de medias

Diferencia 95% de IC de la
Sig. Diferencia de de error diferencia
Escritura de Textos t gl (bilateral) medias estandar Inferior Superior
Postest Varianzas iguales -8,176 52 ,000 -4,786 ,585 -5,960 -3,611

No varianzas iguales -8,092 46,468 ,000 -4,786 ,591 -5,976

-3,596




NIVEL DE LOGRO AREA DE COMUNICACION

Tabla 3.7
Prueba de varianzas en el grupo experimental 1 postest de las calificaciones en el
area Comunicacion.

Prueba de Levene de igualdad de

varianzas

Nivel de logro F Sig.

POSTEST ,548 463

Tabla 3.8
Prueba de comparacién de medias en el grupo experimental i postest de las

calificaciones en el area de Comunicacion.

prueba t para la igualdad de medias

Diferencia 95% de IC de la
Sig. Diferencia de de error diferencia
Nivel de logro t gl (bilateral) medias estandar Inferior Superior
POSTEST Varianzas iguales -8,402 52 ,000 -3,841 ,457 -4,758 -2,923
No varianzas iguales  -8,454 51,603 ,000 -3,841 ,454 -4,752 -2,929

Tabla 3.9
Prueba de comparacion de medias en el grupo experimental en pretest | postest de

las calificaciones en la competencia Comunicacion Oral.

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de IC de la

Desv. Desv. Error diferencia Sig.
Nivel de logro Media  Desviacion  promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Par 1 PRETEST - -1,679 ,905 171 -2,029 -1,328 -9,816 27 ,000

POSTEST




ANEXO 4

Instrumentos de la investigacién

GUIA DE ENCUESTA SOBRE USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Uso de herramientas tecnoldgicas

Estimado (a) estudiante, a continuacion te presento un cuestionario relacionado con el uso
de las herramientas tecnolégicas en las experiencias de aprendizaje. Tu respuesta es
confidencial y es sumamente importante; por ello debes leerlo en forma completa y, luego se
te pide que marques con una AX0 | a respuest a

No Item Nunca Casi nunca A Casi | Siempre
veces | siempre

1 Tu docente utiliza herramie
tecnolégicas (Internetmaal, foro:s
virtuales, presentaciones multir
videos,etc.) en las experiencias
aprendizaje para compartir inforn
y de esta manera mejorar
aprendizajes del &rea de comunig
2 Utilizo herramienta Web (Drive, G
documentos de google, presentac
de GoogleClassroom. etc.) ps¢
canpartijr almacenar y organi
informacién de tus actividades

3 Utilizo las herramiengamblogicas ¢
Ofimética (Povderint, Word, Excel)
el desarrollo de mis actividades
mejorar mis aprendizajes del ar¢
comunicacion.

4 He establecido comunicacion c
con tus compafieros de clase
realizar  actividades  acadén
mediante una herramienta tecno
(Zoom, Twitter, FacebdkatsApp
GoogleMeet, etc.)

5 Te comunicas con tu docente via
electrénico parexpresarle ideas
realizar preguntas, que surgieron
de una clase impartida.

6 Te facilita el aprendizaje del éare
comunicaciéon al realizaivideides
colaborativamente con
compafieros, utilizando herrami
como Mindmenter, Forosualas,
Jamboard, Google Docs, entre ot
7 Utilizo las redes sociales ¢
Facebook{ouTubepara interactual
socializar con mis compafigrasd
docente,

8 Utilizo WhatsApp como medio ¢
interactuar con mis compafieros
docente.

gue



Las aplicaciones web que se eje
en internet, son fundamentales p
desarrollo actividades de tipo ¢
entre comparieros y docentes pel
convivir en una sociedad virtual.

10

El internet me aywddquirir recurs
que puedo emplearargp mis
actividades

11

Utilizas los navegadores de int
comoChromgMozill&irefox, intern
Exploreru otro, para realizar
actividades académicas.

12

Mejoro mis aprendizajes a través
herramientas tecnolégicas preser|
en Kahoot, Qhizizz, X.Mind, Cg
Genially entre otros refuerzan
aprendizajes.




PRE Y POS TEST

Diagndstico de comunicacion

Apellidos y nombres:

Grado: 3 ° afio de secundaria Seccion: Fecha: / /

Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna

Un nuevo renacer

El Renacimiento es una lenta y honda transformacién de los valores de la cultusg graluce en todos
los paises durante los siglos XV y XVI, y cuyo espiritu perdura, mas o menos alterado, a lo largo del
Se han inventado la imprenta, la pélvora y la brdjula. Los descubrimientos geograficos amplian la vi
tenian del nundo los hombres de la Edad Media. Nacen las ciencias experimentales y de observa
hombre adquiere mayor confianza en si mismo y cree en el poder de su inteligencia. La vida huma
es solo un estado transitorio hacia una existencia ultrates, sino que&aun sin alterar el dogma religioso
se siente como valiosa en si misma. Por eso el arte cristiano va abandonando el simbolismo hieraticg
gotico y busca la belleza de la forma. Se estudian, comentan y traducen las obras ligditnsadicas de I
antigliedad griega y romana. Hay, pues, un renacer del arte y de los escritores clasicos de Grecia y
aqui el nombre de Renacimiento.

El renacimiento se inicia en Italia, mas en contacto que otros paises con los restos dgikdadt pagana
desde alli se propaga a toda Europa. El renacimiento espafiol tiene caracteres propios muy especi
lo apartan en cierta medida del de las demas naciones. No ahoga el espiritu nacional de la Edad Med
ocurrié en otras partessino que lo ensancha y estimula, y viene a ser como un molde externo que s¢
del contenido tradicional.
En los siglos XVIy XVIl llega la Literatura espafiola a su apogeo. Es la Edad de Oro de las letras cas

Recuperado y adaptado de https:lfeundodelavida.wordpress.com/2011/08/03HAactura-en-el-
renacimientela-reformay-la-contrarreformaiii/

1. ¢Qué es el Renacimiento segln el texto?

2. ¢Qué afirmacion es correcta de acuerdo al texto?

a) El Renacimiento se inicia en ltalia y desde alli se extiende a toda Europa.

b) Los descubrimientos geograficos no alteran la cosmovision medieval.

¢) El Renacimiento espafiol no se diferencia del italiano.

d) La literatura espafiola llega a su apogeo porque ahoga el espiritu nacional de la
Edad Media.

e) En el Renacimiento la vida sigue siendo solamente un estado transitorio.

3. ¢,Cudl es la intencién del autor con respecto al texto?




4. ¢ Por qué creo relevante estudiar a profundidad los cambios culturales y sociales que se dieron
durante el Renacimiento?

5. ¢Qué descubrimientos cientificos y tecnoldgicos se dieron durante el Renacimiento?

Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna
6. Identificoycolocodent r o del Ap asi®nd s66d U diee,s Edy rsaiv ee so efis d r Vij

1 ( )renacentista () reporte

T ( )robot () matematico
1 ( )informante () reciben

1 ( ) adiccién () férceps

T ( )israeli ( ) albahaca

7. Analizo sintacticamente las siguientes oraciones
a) La casa blanca de Felipe es llamativa.
b) La radio del equipo fue reparada por José.
¢) Juan, el nifio genio, viajé cémodamente.
d) Este nifio tierno compré un pastel para Ana.
e) Esa blusa de seda fue comprada por la actriz.

8. Identifico y marco la oracion que presenta el uso incorrecto de mayusculas y mindsculas.

a) Sali6 el ultimo nimero de Caretas en la ciudad de Lima.

b) Mi brdjula marca el Norte y no el Sur como decia Rosaura.

¢) Los diez mandamientos es una obra cinematogréafica de gran valor.

d) Se matricul6 en la Universidad Nacional Mayor de San Marcos.

e) La institucién ciencias y humanidades organiz6 un gran encuentro de estudiantes.

9. Analizo el siguiente texto y coloco la coma en el lugar que le corresponde.

Zeus enardecido por los muchos problemas de los hombres pretendia exterminar a la raza
humana sin conmiseracion alguna; pero Prometeo conmovido ante las capacidades de los
hombres tomé el fuego y se lo entregd a la humanidad, regalando con ello la clave del
conocimiento de las artes de la memoria, de los nUmeros la medicina. (...)

10. Redacto un breve cuento y sigo la estructura de los textos narrativos: inicio, nudo y
desenlace.




Rubrica de valoracion

Competencias Indicadores de desempefio Porcentaje | Puntaje
Localiza informacion explicita en el
. . texto.
Escribe diversos Infiere situaciones que se desprenden
tipos de textos en del fragmento Iel'doq g 50% 10
su lengua materna g )
Relaciona elementos extratextuales
con el texto.
Reconoce sintacticamente las
. . oraciones.
Escribe diversos Identifica y aplica el uso correcto de la
tipos de textos en coma. 50% 10

su lengua materna

Produce un texto narrativo siguiendo la
estructura que corresponda.




Diagnostico de salida

Apellidos y nombres:

Grado: 3 ° afo de secundaria Seccién:

Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna

Agamenén

Agamenon: jAy de mi! jMe han herido de muerte!

Primer Semicoro (Con voz Bajg)Callad! ¢ De quién es esta voz? ¢ A quién hieren de muerte?
Agamendn: jAy, ay de mi! jOtra vez me han herido!

Segundo semicorg; Es el rey quien ha gritado asi. El crimen se ha consumado. ¢ Qué debemos hacer?
Unamos nuestrs juicios; veamos qué resolucion hemos de adoptar.
Primer semicoro. Mi consejo es este; convoquemos a todos los ciudadanos aqui, que acudan en nuest
ayuda.

Segundo semicore Mi parecer seria que penetraramos violentamente y sin tardanza en el pglacio
sorprendiéramos a los asesinos en la obra, con las armas en la mano.

Primer semicoro. Por mi parte apruebo este consejo; es preciso hacer algo. No hay tiempo que perder
Segundo semicore No obstante serd bueno asegurarnos bien antes. Con estogiopos Se anuncian en
un Estado los que quieren imponer la tirania.

Primer semicoro. Nosotros perdemos el tiempo discutiendo; ellos, entre tanto marchan sin vacilar a la
conquista del poder y no dejan descansar el brazo.

Segundo semicoreNo sé ya por qué partido resolverme: Solo los que pueden cumplirlo deben planear
acto.

Primer semicoro-También yo opino asi. No es con palabras como puede resucitarse a un muerto.
Segundo semicoreEs verdad. Pero, para salvar nuestra existencias gometeremos a tales jefes a
criminales que han mancillado este palacio con la sangre de nuestro rey?

Primer semicoro- Seria una suerte intolerable: antes preferiria morir. La muerte es mas dulce que la vi(
bajo la mano de un tirano.

Segundo semicoreSi, pero dime: ¢ por estos lamentos habremos ya de conjeturar que ha muerto nues
rey?

Primer semicoro. - Para saber con certeza una cosa es preciso verla con los 0jos; conjeturar no es
saber.

Segundo semicoro. -Lo mejor sera, pues cerciorarnos antes, sabesi es cierto que ha muerto
Agamenon.

Recuperado y adaptado de http://www.guionesdeobrasdeteatro.com/p/teatro -griego.html

1. ¢ Cual es el consejo que aprueba el primer semicoro?

2. (A qué conclusion llega el primer y segundo semicoro al final del fragmento?




Integramos e Interpretamos

3. ¢A qué creo que se deban los lamentos de Agamenén?

4. ¢ Quién o quiénes creo que estan detras de la muerte de Agamendén?

Reflexionamos

5. ¢ Qué otras obras teatrales de la literatura griega conozco?

Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna

6. Analizo y escribo el nexo subordinante de cada proposicion subordinada.

a) Estoy con malestar; no iré a trabajar.

b) Percy esta de descanso, no contaremos con él.

¢) Canten nifios la cancidn de la nubecita llueva.

d) tl eres capaz de lograrlo, también lo seremos nosotros.
e) Déjame el folder en el escritorio, lo revise con calma.

7. Analizo y marco la opcion correcta. Es una oracion compuesta por subordinacion.

a) Ella ha discutido con argumentos por eso da gusto escucharla.
b) La decisién tomada en la asamblea, seria la mas salomdnica.

c) Estuvo muy alegre en la clase de Comunicacion y de Historia.

d) Escucharemos las nuevas canciones de nuestro artista preferido.
e) Tendréas antes de proponértelo todos los antecedentes.

8. Analizo las siguientes oraciones y completa con as, haz o has.

a) iDime, te acordado de mi en estos Ultimos meses!

b) Supongo que te acostado muy tarde, por eso sigues
cansado.

c) Me cansaste, lo que te dé la conciencia te mande.

d) Elabogado escondia un bajo la manga y gané el caso.

e) El aparato emitia un de luces muy extrafias.




a)

b) Se veia

c) Nadie se dijo
d) Ganamos,

siguiente.

e) Se mantuvo irritado,

Redaccién

10. Redacto un breve texto teatral

. Sigo las pautas dadas en clase.

9. Analizo y coloco en los siguientes ejercicios asi mismo o a si mismo, segun corresponda.

, tendréan que corregir sus posturas y malos habitos.
de cuerpo entero, pues su espejo era grande.
lo dificil que seria salir a competir.
, deberemos mantener el titulo el afio

, evito la rifia con sus comparieros.

Rubrica de valoracion

Competencias Indicadores de desempefio Porcentaje Puntaje

Localiza informacion explicita en el
Lee diversos texto.

tipos de textos Infiere situaciones que se desprenden

escritos en su del fragmento leido. 50% 10

lengua materna Relaciona elementos extratextuales
con el texto.
Reconoce estructuras  sintacticas

Escribe como oraciones compuestas
diversos tipos subordinadas.
de textos en su Identifica y escribe correctamente 50% 10

lengua materna

palabras juntas o0 separadas de
acuerdo al contexto.

Elabora un texto teatral con coherencia
y cohesion.




SESIONES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. IES . Antonio Raimondi

1.2. Area : COMUNICACION

1.3. Grado : TERCERO

1.4. Seccion AA0 y ABO

1.5. Semana 1 24

1.6. Medio TV

1.7. Docente : Ciro Rolando Ramos Bailén

TITULO DE LA SESION:

sustentaras tu opiniébn con araumentos

[ Reflexionaras sobre un conflicto vecinal, asumirds una postura frente a este hecho y ]

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

LEE DIVERSOS
TIPOS DE TEXTOS
ESCRITOS EN

LENGUA MATERNA
Obtiene informacion del
texto escrito.

Infiere e interpreta
informacion del texto.
Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto

Opina sobre el contenido (en
una ley y una infografia), la
organizaciéon  textual, las
estrategias discursivas y la
intencion del autor. Emite un
juicio critico sobre la eficacia y
validez de la informacion
considerando los efectos del
texto en los lectores, vy
contrastando su experiencia y
conocimiento con el contexto
sociocultural comparando
ambos textos referentes a los
residuos dando su opinion.

En la primera
actividad,
reflexionaras a
partr de la
lectura de una
ley 'y una
infografia
comparando
ambos  textos
referentes a los
residuos dando
su opinion.

COMPETENCIA TRANSVERSAL

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC.

Enfoque de derecho

Enfoque inclusivo o de atencion a la diversidad.
Enfoque ambiental

Ill. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

INICIO

Los estudiantes revisan los acuerdos de convivencia para las

clases virtuales (Se muestra los acuerdos en una diapositiva 0
foto que publica en el grupo de WhatsApp y se pide que los

estudiant es

coloquen fime

gustao

ACUERDOS DE CONVIVENCIA

* Utilizamos un lenguaje formal al
escribir en Whats App o Facebook.

BLAD * Participamos activamente
S GLANS escribiendo sobre la actividad.
i 1
:J
5 4

j' N e Somos  puntuales en |a

~'°'° £ participacion y en la presentacion

o 2 de la actividad a través del Whats
3 App o Facebook.

Lista de cotejo



http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/

= =

Luego se les plantea el propésito de aprendizaje:

Expresamos nuestra opiniéon a partir de la comparacion de una ley y una infografia

Los estudiantes observan el video y responden a las preguntas planteadas en el recurso:
https://es.euronews.com/2020/05/13/empeorara-la-contaminacion-plastica-despues-de-la-
pandemia-de-covid-19

Se les recuerda invitar a sus padres, abuelos o a algun familiar para que le acompafie en esta
actividad y participe en su aprendizaje.
Comparten sus respuestas a través de WhatsApp o Facebook.

DESARROLLO

Los estudiantes leen una situacion significativa del recurso de la presentacion (PowerPoint) y
responden a las preguntas.

Luego, se invita a los estudiantes a leer los textos 1y 2 incluidos en la Ficha de Analisis de
Lectura:

Reflexionan sobre la importancia de dar opiniones expresando nuestras ideas con informacion
confiable.

Participan en el grupo de red social acordado para el aprendizaje con sus comentarios.
Reflexionan personalmente sobre sus avances individuales en funcién de la organizacion de
sus actividades y lo anotan en su cuaderno.

CIERRE

Reflexionan sobre la importancia de dar opiniones expresando nuestras ideas con informacion
confiable. Participan en el grupo de red social acordado para el aprendizaje con sus
comentarios.

Reflexionan personalmente sobre sus avances individuales en funcién de la organizacién de
sus actividades y lo anotan en su cuaderno.




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. IES : Antonio Raimondi

1.2. Area : COMUNICACION

1.3. Grado : TERCERO

1.4. Seccion AA0 y ABO

1.5. Semana . 25

1.6. Medio TV

1.7. Docente . Ciro Rolando Ramos Bailon

TITULO DE LA SESION:

[ Planificamos y escribimos la versiémpreliminar de nuestro texto argumentativo (dia 1) }

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

ESCRIBE DIVERSOS
TIPOS DE TEXTOS EN
LENGUA MATERNA.

 Adecla el texto a la

Adecua el texto a la situacion
comunicativa considerando el
propdsito comunicativo, el tipo
textual y las caracteristicas del
género discursivo

situacion comunicativa.
Organiza y desarrolla
las ideas de forma

coherente y
cohesionada.
Utiliza  convenciones

del lenguaje escrito de
forma pertinente.
Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto
escrito

(argumentativo), asi como el
formato y el soporte. Elige
estratégicamente el registro
formal o informal adaptandose
a los destinatarios y
seleccionando fuentes de
informacién complementaria y
divergente, relacionados a la
guema de basura y el conflicto
gue origina.

El  estudiante
planifica y
escribe el
primer borrador
de su texto
argumentativo
referido a la
gquema de
basura y el
conflicto  que
origina.

Lista de cotejo

COMPETENCIA TRANSVERSAL

Gestiona su aprendizaje de manera autonoma

Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC.

Enfoque de derecho

Enfoque inclusivo o de atencion a la diversidad.
Enfoque ambiental

geegege

RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD
Diapositiva o imagen con las normas de convivencia que se deben recordar.
Recurso 3ro secundaria Aprendo en Casa.
Diapositivas de explicacion.

Cuaderno de apuntes u hojas.
Insumos del portafolio.

(Se utiliza el grupo de WhatsApp y también se organiza un grupo privado en el Facebook para
colgar las actividades y recursos. El WhatsApp permite una comunicacion inmediata, el grupo


http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/

de Facebook por su parte ayuda a presentar los recursos y actividades de manera mas
ordenada y se puede usar como un repositorio al que el estudiante puede ingresar e interactuar
de manera asincroénica).

IV.DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

l

= = = A A

INICIO

Los estudiantes revisan los acuerdos de convivencia para las clases virtuales (Se muestra los
acuerdos en una diapositiva o foto que publica en el grupo de WhatsApp y se pide que los

estudiantes cologuen fAime gustao).
Luego se les plantea el propésito de aprendizaje:

segun la tesis que propone.

Planifica y escribe el primer borrador de un texto argumentativo expresando argumentos

Reto 1, En la primera actividad, planificaras y escribiras la version preliminar de un texto
argumentativo para contribuir a la solucion de un conflicto.
Los estudiantes observan el video https://www.youtube.com/watch?v=J2p90cHWSnc luego

responden las preguntas.
‘

Observa el video y responde

Reflexionamos ... alas preguntas:

Cancién de la
Tierra ( Earth
Song)-Michael
Jackson/Subtitulad
a en Esparniol

Mo cata, mi lugar

S Se les recuerda invitar a sus padres, abuelos o a algiin

familiar para que le acompafie en esta actividad y

participe en su aprendizaje. Comparten sus respuestas a
través de WhatsApp o Facebook.

DESARROLLO

Recuerdan la situacién descrita en la actividad anterior: ¢Recuerdas la situaciéon que se
presentd? Pues se suscitd un conflicto entre vecinos debido a que un grupo de ellos depositaba
la basura en la esquina de un parque y, por las noches, le prendian fuego. Esto origind que
otro grupo de vecinos manifestase su enojo por esta mala practica. Ellos sefalaban que el
humo, producto de la quema de basura, era toxico y que afectaba la salud de todas y todos.
Observan el v2deo: ATexto argumentativoo vy
Inician su proceso de escritura de un texto argumentativo segln las siguientes pautas:
Elabora un listado de todas las ideas que tengas sobre la quema de la basura y el conflicto
gue se ha originado, la situacion problematica, conflicto y causas.

Posteriormente desarrollan la ficha de escritura e inician la planificacion y escritura del primer
borrador

Finalmente, comparte su trabajo con su familia para realizar la revision de acuerdo a la lista de
cotejo. También difunden su actividad a través de las redes sociales establecidas o por via e-
mail.

CIERRE

Reflexionan sobre la importancia de dar opiniones expresando nuestras ideas con informacion
confiable.

Participan en el grupo de WhatsApp o red social acordado para el aprendizaje con sus
comentarios.

real


https://www.youtube.com/watch?v=J2p90cHWSnc

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. IES : Antonio Raimondi
1.2. Area : COMUNICACION
1.3. Grado : TERCERO

1.4. Seccion ;A A G By

1.5. Semana . 26

1.6. Medio TV

1.7. Docente

: Ciro Rolando Ramos Bailén

TITULO DE LA SESION:

[ Escribimos la version fnal de nuestro texto argumentativo y la publicamos en el fanzine (dia Zﬂ

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

LEE DIVERSOS Opina sobre el contenido (en
TIPOS DE TEXTOS una ley y una infografia), la
ESCRITOS EN organizacion  textual, las

LENGUA MATERNA
Obtiene informacion del
texto escrito.

Infiere e interpreta
informacion del texto.
Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto

estrategias discursivas y la
intencion del autor. Emite un
juicio critico sobre la eficacia y
validez de la informacion
considerando los efectos del
texto en los lectores, vy
contrastando su experiencia y
conocimiento con el contexto

sociocultural comparando
ambos textos referente a los
residuos dando su opinién.

En la primera
actividad,
reflexionaras a
partir de la
lectura de una
ley vy una
infografia
comparando
ambos  textos
referentes a los
residuos dando
su opinion.

Lista de cotejo

COMPETENCIA TRANSVERSAL

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC.

Enfoque de derecho
Enfoque inclusivo o de atencion a la diversidad.
Enfoque ambiental

. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD
Diapositiva o imagen con las normas de convivencia que se deben recordar.
Recurso 3ro secundaria Aprendo en Casa.
Diapositivas de explicacion.

Cuaderno de apuntes u hojas.

Insumos del portafolio.

gegeee

(Se utiliza el grupo de WhatsApp y también se organiza un grupo privado en el Facebook para
colgar las actividades y recursos. El WhatsApp permite una comunicacion inmediata, el grupo
de Facebook por su parte ayuda a presentar los recursos y actividades de manera mas
ordenada y se puede usar como un repositorio al que el estudiante puede ingresar e interactuar
de manera asincroénica).

.DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD


http://www.educadocente.com/
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INICIO

1 Revisan los acuerdos de convivencia para las clases virtuales se muestra los acuerdos en una
diapositiva o foto que publica en el grupo de WhatsApp y pide que los estudiantes coloquen
ime gustaod)

9 Se les recuerda invitar a sus padres o a algun familiar para que le acomparie en esta

actividad y participe en su aprendizaje.

Comparten sus respuestas a través de WhatsApp, Video, Facebook o Classroom.

Luego se les plantea el propésito de aprendizaje:

= =

Evallia permanentemente teniendo en cuenta la eficacia de los recursos ortograficos al escri
citas de expertos en suargumentos.

DESARROLLO

1 Leen la Ficha del Anexo 1: Citas APA recuperado de:
http://portales.puj.edu.co/ftpcentroescritura/Recursos/Normasapa.pdf

91 Leen la Ficha de escritura y desarrollan las actividades propuestas incluyendo la planificacién
y organizacion de ideas.

91 Inicia su escritura generando ideas para comenzar a escribir tu texto argumentativo. Para ello,
elabora un listado de todas las ideas que tengas sobre la quema de la basura y el conflicto
que se ha originado. Por ejemplo:

Quema de |Ia Genera diversos gases Problemas respiratorios.
basura contaminantes que afectan la
salud.

9 Ahora, genera las ideas que escribiras en torno a la quema de basura y completa el cuadro:

Quema de la
basura

9 Luego realizan la planificacion del texto
MI PLAN DE ESCRITURA

Problema que se
ha presentado

Postura frente a
dicho problema



http://portales.puj.edu.co/ftpcentroescritura/Recursos/Normasapa.pdf

= =4

Argumentos que

sustentan su
postura
Destinatarios
Extension del
texto

Registro o tipo de
lenguaje

A partir de la siguiente estructura, escriben su primer borrador (Ficha de escritura)
Finalmente, comparte su trabajo segun los medios de acuerdo a sus posibilidades.

CIERRE

Reflexionan sobre la importancia de dar opiniones expresando nuestras ideas con informacion
confiable. Participan en el grupo de red social acordado para el aprendizaje con sus
comentarios.

Reflexionan personalmente sobre sus avances individuales en funcion de la organizacion de
sus actividades y lo anotan en su cuaderno.



FICHA DE ESCRITURA: ESCRIBIMOS NUESTRO PRIMER BORRADOR

A partir de la siguiente estructura, escribe tu primer borrador:

(Desarrollar las ideas de los numerales 1y 2 del esquema)

PLANTEAMIENTO

DE LA TESIS

(¢En qué sustento mi postura? Desarrollar las ideas del numeral 3
ARGUMENTO 1: teniendo en cuenta el tipo de argumento)

CITA DE EXPERTO

(¢En qué sustento mi postura? Desarrollar las ideas del numeral 3
ARGUMENTO 2: teniendo en cuenta el tipo de argumento)

CONJUNTO DE

DATOS

(¢En qué sustento mi postura? Desarrollar las ideas del numeral 3
ARGUMENTO 3: teniendo en cuenta el tipo de argumento)
EJEMPLOS

CONCLUSION (Se presenta nuevamente la tesis inicial y se escribe una sintesis de

los argumentos 1, 2y 3)

Guarda todo lo trabajado en tu portafolio y/o Drive como insumo para la siguiente actividad



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. IES

1.2. Area
1.3. Grado
1.4. Seccién
1.5. Semana
1.6. Medio
1.7. Docente

: Antonio Raimor[di
: COMUNICACION

: TERCERO
AA0 y ABO
. 27

TV

: Ciro Rolando Ramos Bailén

TITULO DE LA SESION:

[ Reflexionamos sobre nuestros aprendizajes y como nos hemos sentido aprendiendo (dia 1)]

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

ESCRIBE DIVERSOS
TIPOS DE TEXTOS EN
LENGUA MATERNA.

Adecla el texto a la
situacion comunicativa.
Organiza y desarrolla
las ideas de forma
coherente y
cohesionada.

Utiliza  convenciones
del lenguaje escrito de
forma pertinente.
Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto
escrito

Evalla de manera permanente
el texto (argumentativo)
determinando si se ajusta a la
situacion  comunicativa;  Si
existen contradicciones,
digresiones o vacios que
afectan la coherencia entre las
ideas; o si el uso de varios
tipos de conectores, referentes
y otros marcadores textuales
asegura la cohesiébn entre
ellas. Determina la eficacia de
los recursos  ortograficos
utilizados y la pertinencia del
vocabulario para mejorar el
texto y garantizar su sentido.

Los estudiantes
reflexionan
acerca de su
escritura
desarrollando
una ficha de
reflexiéon
acerca de sus
aprendizajes.

Lista de cotejo

COMPETENCIA TRANSVERSAL

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC.

Enfoque de derecho

Enfoque inclusivo o de atencion a la diversidad.

Enfoque ambiental

. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD
Diapositiva o imagen con las normas de convivencia que se deben recordar.

gegegee

Recurso 3ro secundaria Aprendo en Casa.

Diapositivas de explicacion.
Cuaderno de apuntes u hojas.
Insumos del portafolio.

(Se utiliza el grupo de WhatsApp y también en el Classroom, para colgar las actividades y
recursos. El WhatsApp permite una comunicacion inmediata, en la herramienta Classroom por
su parte ayuda a presentar los recursos y actividades de manera mas ordenada y se puede
usar como un repositorio al que el estudiante puede ingresar e interactuar de manera

asincroénica).


http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/

IV. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

1

INICIO

Revisan los acuerdos de convivencia para las clases virtuales se muestra los acuerdos en una
diapositiva o foto que publica en el grupo de WhatsApp y pide que los estudiantes coloquen
ime gustaod)

Luego se les plantea el propdsito de aprendizaje:

Evalla de manera permanente el textqargumentativo) determinando si se ajusta a la
situacion comunicativa; si existen contradicciones, digresiones o vacios que afectan
coherencia entre las ideas; o si el uso de varios tipos de conectores, referentes y ot
marcadores textuales asegura la cohesion entre ellas. Determina la eficacia de los recur:
ortogréficos utilizados y la pertinencia del vocabulario para mejorar eleixto y garantizar su
sentido.

DESARROLLO

Recuerdan la situacién descrita en la actividad anterior sobre cémo te has sentido y qué has
aprendido durante el proceso de escritura de tu texto argumentativo.

Analiza la claridad y precision de su postura y los argumentos que brindé frente al problema.

N ITEMES Verificacion
° Si No
1 Defini el problema.
2 Expresé mi postura claramente (tesis).
3 Presenté los Cita de expertos:
argumentos de Conjunto de datos:
forma clara y precisa Ejemplos:
4 La conclusibn presenta la tesis y resume los
argumentos.
5 Presenta tesis, argumentos y conclusion
6 ¢El texto argumentativo cumple con el propdésito
planteado?
7 ¢ He revisado la puntuacién y la tildacion?
CIERRE

1 Reflexionan sobre la importancia de evaluar nuestros aprendizajes para mejorar nuestros

desempefios en el area.

9 Participan en el grupo de red social acordado para el aprendizaje con sus comentarios.



AUTOEVALUANDO MI APRENDIZAJE

Reflexidn sobre el desarrollo de su aprendizaje

¢Cudl era el propdsito de
esta evidencia?

¢Qué logré hacer en
relacion a la evidencia?

¢ Qué dificultades tuve?

¢Qué hice o haria para
superar esas dificultades?

¢ Qué avances demuestra la
evidencia en mi
aprendizaje?

¢ Colmo es mi evidencia, en
relacion a los criterios de
evaluacién compartidos?

SEsta
igual? ¢En
qué?

;Como se

compara .

estap ¢ Mejoro?

; . En  qué?

evidencia < a

con los

anteriores? —
. Qué hice
para
mejorar?

¢ Qué es lo mas importante
que aprendi?

Este aprendizaje, ¢lo podria
usar en otras situaciones o
aspectos de mi vida fuera de
la escuela? ¢Cémo?




DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1.1. IES : Antonio Raimondi

1.2. Area : COMUNICACION

1.3. Grado : TERCERO

1.4. Seccion AA0 y ABO

1.5. Semana . 28

1.6. Medio TV

1.7. Docente : Ciro Rolando Ramos Bailon

TITULO DE LA SESION:
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PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

LEE DIVERSOS
TIPOS DE TEXTOS
ESCRITOS EN

LENGUA MATERNA

A Obtiene informacion del
texto escrito.

Alnfiere e interpreta
informacion del texto.

A Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto

Opina sobre el contenido (de la
norma que da i1
convivenci a g
organizacion  textual, las
estrategias discursivas y la
intencion del autor. Emite un
juicio critico sobre la eficacia y
validez de la informacion
considerando los efectos del
texto en los lectores, vy
contrastando su experiencia y
conocimiento con el contexto
sociocultural comparando
textos referente a la nueva
fconvivencia s

opinion.

En la primera

actividad,
reflexionaras a
partir de

diversos textos
leidos y dando
su opinion.

Lista de cotejo

COMPETENCIA TRANSVERSAL

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

Enfoque de derecho

Enfoque inclusivo o de atencion a la diversidad.

Enfoque ambiental

Se desenvuelve en los entornos virtuales ﬁenerados Eor las TIC.

Ill. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD
Diapositiva o imagen con las normas de convivencia que se deben recordar.
Recurso 3ro secundaria Aprendo en Casa.

gegegee

Diapositivas de explicacion.

Cuaderno de apuntes u hojas.

Insumos del portafolio.

(Se utiliza el grupo de WhatsApp y también en el Classroom, para colgar las actividades y
recursos. El WhatsApp permite una comunicacién inmediata, en la herramienta Classroom por
su parte ayuda a presentar los recursos y actividades de manera mas ordenada y se puede
usar como un repositorio al que el estudiante puede ingresar e interactuar de manera

asincronica).
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